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Maestría en Transformación Digital 
Plan 2023 

 

Tecnologías Aplicadas 
Año 2025 

Docentes responsables:  

Mg. Hugo Ramón (UNNOBA) 

Dr. Ardían Pousa (UNLP) 

 

Carga horaria total: 70hs 

Hs. teóricas: 30hs.  

Hs. Prácticas: 40hs. 

 

Modalidad: Virtual Sincrónica (herramienta Webex) 

 

Competencias 

C.1- Conocer las tecnologías actuales aplicables en la transformación digital. 

C.2- Diseñar aplicaciones específicas de TD, a partir de las nuevas tecnologías 

disponibles. 

C.3- Dirigir cambios organizacionales facilitados por la tecnología digital. 

 

Objetivos generales 

● Comprender las tecnologías clave que se aplican de la transformación digital de 

Instituciones. 

● Fundamentar la aplicación de estas tecnologías en escenarios. 

● Evaluar su impacto en la eficiencia y la experiencia del cliente. 

● Considerar aspectos no funcionales como éticos, de seguridad. 

● Desarrollar habilidades de comunicación para una implementación efectiva 

 

Contenidos Mínimos 

● Conceptos y aplicaciones de Inteligencia Artificial (IA), Internet de las cosas (IoT), 

Computación en la nube (Cloud), Big Data, Criptografía y aplicaciones ej, Firma 

Digital, Blockchain. 

● Tecnologías emergentes. 

● Transformación organizacional por la incorporación de tecnología, impacto inter y 

extra muros. 

● Nuevas metodologías de trabajo a partir de la transformación digital en las 

organizaciones. 

● Gestión orientada a la planificación. Orientación a objetivos. Mediciones. Agilidad 

aplicadas a las organizaciones. 
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Programa 
 

Metodologías de trabajo 
● El proceso de transformación digital. Modelado de procesos de negocio (BPM o 

Redes de Petri) aproximación basada en red de Petri como se propone en las 

metodologías y las situaciones complejas y cambiantes. 

● Posibles Futuros 

● Metodologías Ágiles ¿Sólo para software? 

● Escenarios ¿Sólo para software? 

Sistemas Ciber-Físicos 
● Introducción y Conceptos básicos. 

● Campos de aplicación. Ciudades inteligentes, casas inteligentes, agricultura, salud, 

juegos. 

● Clasificación de dispositivos. Comunicación entre ellos. Consumo de energía. 

● Desafíos de seguridad y privacidad. 

Inteligencia Artificial 
● Introducción y conceptos básicos. 

● Aplicaciones en la vida cotidiana. Herramientas disponibles. 

● La Inteligencia Artificial en la transformación digital. Herramientas. 

● Procesamiento de Lenguaje Natural. Fundamentos. Sus aplicaciones e impacto en la 

vida cotidiana. 

● Ética y responsabilidad. 

Cloud Computing 
● Definición y conceptos claves. 

● Modelos de servicios, IaaS, PaaS, SaaS y despliegue. 

● El impacto en la forma de desarrollar y consumir el software. 

● Arquitecturas y componentes. 

● Principales proveedores. 

● Normativas y regulaciones vigentes y prácticas para proteger datos en la nube. 
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