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Carrera: Especializacién en Interacciones Humano-
DISENO, EJECUCION Y Computadora

ANALISIS DE Caraa horaria total: 110h
EXPERIMENTOS arga horaria fotal: 119hns o
Hs. interaccién pedagdgica: 40hs (incluye teoria y practica, en
encuentros sincrénicos y comunicacion asincronica)
Plan 2025 Hs. trabajo auténomo del alumno: 70hs

OBJETIVOS GENERALES

Las pruebas con usuarios son esenciales en el proceso de disefio de experiencias digitales
interactivas. Este curso tiene por objetivo presentar los conceptos basicos sobre el disefio
de experimentos centrados en usuarios, la ejecucion de esas pruebas y el analisis
consistente de sus resultados para validar las experiencias de usuario.

CONTRIBUCION A COMPETENCIAS DE EGRESADO

C1: Conocimiento y practica de disefio de pruebas para identificar las capacidades y
limitaciones en la interaccion que deben ser objeto de experimentacion

C2: Conocimiento y practica de diseno, ejecucion y evaluacion de pruebas de interacciones
digitales

C4: Inclusiéon de buenas practicas de medicidon en el proceso de disefio de experiencias
digitales interactivas

CONTENIDOS MINIMOS

Disefio de pruebas y experimentos. Pruebas de proporciones. Pruebas A/B y Analytics.
Controles de validez en analisis y disefio de experimentos. Experimentos inter e intra-sujeto.
Métodos de investigacion y pruebas con usuarios. Entrevistas, estudios etnograficos,
informes en linea, estudios cualitativos y cuantitativos. Estudios de usabilidad localizados y
distribuidos. Identificacion de la muestra. Reclutamiento. Planificacion. Seteo de laboratorio.
Pruebas locales y remotas. Elaboracion de escenarios de prueba. Facilitacion y registro de
la sesion. Estadistica para IHC. Analisis de datos. Reportes. Generalizaciones de
resultados. Construccidon y uso de métricas.

MODALIDAD DE EVALUACION Y ACREDITACION

La aprobacion del curso requiere un 80% de asistencia a clases sincronicas, la realizacion
de trabajos practicos durante la cursada utilizando el entorno virtual de ensefianza y
aprendizaje que propone el SIED y la presentacién de un trabajo final. El trabajo final
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consistira en el disefio de un experimento, su ejecucion y la evaluacion de resultados. La
calificacion del curso consistira en una nota numeérica entre 0 (cero) y 10 (diez).

RECURSOS Y MATERIALES DE ESTUDIO
Como materiales de estudio, se dispone de:

¢ Presentaciones multimedia desarrolladas ad-hoc para introducir cada uno de los
diferentes ejes tematicos.

¢ Ejemplos donde se aplican los conceptos teéricos

* Ejercicios practicos que son desarrollados en clase

e Pildoras formativas con la explicacién de algunos temas

e Material de lectura para estudiar y profundizar conceptos abordados en las clases

* Enlaces a articulos de actualidad y material multimedia de repositorios reconocidos
en el area

e Libros digitales

e También se presentan herramientas de software, utilizadas para mostrar y/o
ejemplificar conceptos desarrollados en las clases sincronicas.

ACTIVIDADES EXPERIMENTALES PLANIFICADAS PARA LA APROPIACION DE LOS
SABERES Y LA EVALUACION

Desarrollo de trabajos practicos parciales luego de cada eje tematico de la materia. Estos
trabajos seran ejercicios que comenzaran en clase y podrian finalizar en la misma clase o
la siguiente. Estos trabajos tendran una consigna que el docente explicara y luego, a partir
de los conceptos previamente vistos, los alumnos tendran que llevarlo a la practica. Los
trabajos podran ser individuales o grupales.

Estos trabajos pretenden desarrollar y/o fortalecer las aptitudes de opinién critica en los
temas relativos del curso. Los alumnos deberan sintetizar una opinién como conclusion de
cada trabajo. Los ejercicios grupales permiten que la opinidon sea discutida entre los
participantes del grupo y asi poder tener mejores argumentos. También se pretende
desarrollar la capacidad de poder comunicar y transmitir los resultados, en presentaciones
pautadas a lo largo de la materia. Finalizada la actividad, se realizara una sesion de
discusion conjunta donde los participantes comunicaran sus opiniones e intercambiaran los
distintos puntos de vista.
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