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OBJETIVO 
 

El seminario se enfoca en la reflexión sobre las prácticas educativas en el 
contexto de la Transformación Digital. Más allá de las herramientas tecnológicas, 
el seminario presta especial atención sobre las modificaciones que sufrieron las 
prácticas de enseñanza, en particular en las últimas dos décadas, y en qué 
medida el entorno tecnológico transformó el sentido de aquellas que en apariencia 
no sufrieron cambios. 
También se analizarán los desafíos que la Transformación Digital presenta para la 
educación desde la web 2.0 hasta los chatbots de IA generativa, y se discutirán 
algunas respuestas a estos desafíos. 
 

 
 

MODALIDAD DE EVALUACION 
 

Será requisito para aprobar el seminario: 

1) Asistir a cuatro de los seis encuentros. 

2) Realizar las actividades que se propongan en las clases. 

3) Presentar un trabajo escrito de hasta 10 carillas tamaño A4 fuente Arial 12 

espaciado 1,5 sobre los temas abordados en el seminario. 



 

PROGRAMA 
 

Unidad 1 - Tecnología y educación.  
 
Introducción y antecedentes. Enfoques. 
La cultura digital. Software libre. Ética hacker. Cultura libre. Datos abiertos. 
Modelos de incorporación de tecnología digital a las aulas: el laboratorio de 
informática en las décadas de 1980-1990. El modelo 1-1 en los 2000. 
 
Unidad 2 - La web 2.0.  
 
Google, blogs, redes sociales, aulas virtuales. Innovación educativa. 
Wikipedia como caso emblemático: historia, alcances, condiciones y políticas. 
Primeras experiencias en educación. Alianzas con instituciones tradicionales del 
conocimiento.  
Desarrollo de una didáctica con Wikipedia. 
 
Unidad 3 - Plataformas e IA 
 
De la web 2.0 al mundo de las plataformas. Circulación de conocimientos. Efectos 
de red y concentración. Desinformación y fake news. 
De la Alfabetización Digital a la Alfabetización Mediática e Informacional.  
Nuevas configuraciones del aula. Enseñanza remota. Narrativas transmedia. 
Gamificación 
Inteligencia artificial generativa. Desafíos desde la educación. 
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