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OBJETIVOS 
 

El objetivo general de la asignatura es presentar los aspectos más importantes 

de la construcción de aplicaciones Web desde un punto de vista ingenieril, 

focalizando en interfaz/interacción, proceso de desarrollo y tipos de arquitecturas 

 

Objetivos específicos 

 Presentar el estado del arte de la disciplina Ingeniería Web, los 

problemas más importantes y las tendencias actuales 

 Analizar los diferentes enfoques de construcción de aplicaciones Web, 

más específicamente, conducidos por modelos y agiles 

 Presentar la problemática de combinación de enfoques de construcción 

de aplicaciones Web, en especial aquellos que involucran el desarrollo 

centrado en el usuario. 

 Discutir la evolución en estilos arquitecturales adecuados para 

aplicaciones Web (desde arquitecturas layered hasta microservicios) 

 

PRE-REQUISITOS 
 
Dado que la mayor parte del material disponible sobre el tema es en inglés, es 
requisito leer fluidamente en inglés.  
Se asume que los asistentes han tenido algún tipo de capacitación en 
ingeniería de software y manejan lenguajes de programación modernos 
(aunque en principio este no es un requisito fuerte). 
 

 
 

Ingeniería Web Conducida Por 
Modelos, Ágil Y Centrada En El 

Usuario 

 
Carrera:  
Doctorado en Ciencias Informáticas 
Docentes a Cargo:  
Gustavo Rossi 
Duración: 70 hs. horas de interacción 
pedagógica docente-estudiantes, con 20 
hs. de clases sincrónicas y 30hs de trabajo 
autónomo del/la estudiante. Total= 100 Hs. 
Créditos: 4 (Según Ord. 261 UNLP) 
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PROGRAMA 
 

1-La Web como plataforma para desarrollar aplicaciones. Conceptos básicos de 

hipermedia. Limitaciones de la Web como plataforma para trabajadores del 

conocimiento. Elementos de aumentación, customización y personalización. 

 

2-Ingeniería Web. Conceptos básicos. Tipos de requerimientos, Objetivos, 

Incumbencias de diseño.  

 

3-Conceptos de Patrones Web. Patrones de Navegación y de 

Interacción/Interfaz. Patrones dependientes del dominio. 

 

4-Introducción al desarrollo conducido por modelos. Evolución de la disciplina 

MDWE (Model-Driven Web Engineering). 

 

5-Desarrollo conducido por modelos en aplicaciones Web: Enfoques OODHM, 

UWE, WebML, enfoques estándar, introducción a IFML 

 

6- Refactorización; tipos de refactorización. Niveles de refactorización.  

 

7-Desarrollo de aplicaciones Web usando plataformas Low-Code. Ejemplos 

 

8-Arquitecturas de Software. Estilos arquitecturales adecuados para la Web. 

Microservicios. Problemas y soluciones 

 

9-Combinación de Métodos Agiles y Centrados en el usuario. Justificación, 

Desafíos. Ejemplos de enfoques. 

 

 
 
 
METODOLOGÍA 
 
El curso busca una dinámica interactiva, combinando momentos en formato de 
clase magistral con trabajos prácticos y monográficos de parte de los alumnos. 
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MODALIDAD DE EVALUACION 
 
La evaluación consiste en el desarrollo de un trabajo final de investigación. 
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