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OBJETIVOS GENERALES 

 

RESUMEN DEL CURSO 

El curso introduce los conceptos básicos y las características del software, un pilar clave de 
la infraestructura urbana digital para el desarrollo de Ciudades Inteligentes y Sustentables. Se 
analizan los problemas de las ciudades desde la perspectiva del software, como solución de 
estos problemas. Se presenta la naturaleza del software y sus características. 

Se discute el impacto de la tecnología en la vida de las personas y cómo puede utilizarse 
en diferentes escenarios de ciudades inteligentes sustentables, como por ejemplo, la 
planificación urbana.  

Se realiza un estudio de los diferentes dispositivos móviles, evolución e impacto en la vida 
cotidiana. 

Se presentan las diferentes estrategias de desarrollo de aplicaciones móviles (Apps). 

Posteriormente, se analiza una taxonomía de Apps para planificación urbana. 

El curso concluye con el análisis de diferentes casos de estudio. 

Duración total: 75 hs.  

Responsable: UNLP 

Docente responsable: Mg. Pablo Thomas 

Docentes: Mg. Leonardo Corbalán 

Tutor Académico: Esp. Ing. Juan Fernández Sosa 
Tutor Administrativo/Tecnológico: Lic. Otero Natalia 
Cantidad de horas presenciales/VC: 30 hs. 
Cantidad de horas de actividades en línea y de 
trabajo final: 45 hs. 

 

El curso tiene como objetivo general introducir al alumno en los fundamentos de ciudades 
inteligentes sustentables, y cómo la tecnología puede contribuir a su desarrollo.  

Los objetivos específicos son:  

- Comprender el impacto del uso del software en la mejora de la calidad de vida.  

- Introducir las diferentes tecnologías y metodologías de diseño de Apps. 

- Analizar diferentes problemas vinculados a ciudades inteligentes sustentables, en áreas 
tales como Transporte, Energía, E-Health, entre otras. 

- Analizar algunas soluciones de software reales como ejemplo de resolución de 
problemas en ciudades inteligentes sustentables, 

- Desarrollar la capacidad de toma de decisiones para agregar “inteligencia” a las Apps. 
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COMPETENCIAS A DESARROLLAR EN RELACION CON EL OBJETIVO DE LA 
CARRERA 

C.1- Conocer las tecnologías actuales aplicables en ciudades inteligentes; 
C.2- Diseñar servicios públicos digitales en base a las necesidades de los ciudadanos; 
C.6- Alinear el desarrollo estratégico de tecnología con la misión, objetivos organizacionales 

y las necesidades de los ciudadanos; 
C.11- Conocer nuevas tecnologías y su aplicación en cuestiones de gobierno 

 

CONTENIDOS MÍNIMOS 
▪ Naturaleza y cualidades del Software. 
▪ Aplicaciones de Software tradicionales y para Dispositivos Móviles (Apps). 
▪ Apps para Ciudades Inteligentes. 
▪ Taxonomía de Apps para planificación urbana. 
▪ Perspectiva digital y aplicaciones orientadas a Transporte, Seguridad, Gestión 

de Residuos Urbanos y Consumo de Energía. 

 

PROGRAMA 

1. Conceptos básicos de software: Sistemas de software para ciudades inteligentes. 
Objetivos de la producción de software. Naturaleza y cualidades del software. Productos de 
software. Por qué el software es un producto único que puede transformar las ciudades. 
Comparación entre el software y otros productos.  

2. Dispositivos Móviles: evolución y uso para mejorar el estilo de vida. Aplicaciones de 
software para dispositivos Móviles (Apps). Características específicas.  

3. Aspectos de Ingeniería de Software para el desarrollo de Apps. Enfoques de desarrollo de 
Apps. Ventajas y desventajas. Análisis de Requerimientos específicos de Apps.  

4. Impacto de la tecnología móvil en la planificación urbana. Taxonomía de Apps para 
planificación urbana. Participación ciudadana. E-Government y M-Government.  

5. Apps en ciudades inteligentes sustentables. Análisis de casos de estudio en diferentes 
áreas: Transporte, Energía, E-Health, Seguridad, entre otras.  

 
 

MODALIDAD DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN  

Para la aprobación del curso será necesario una asistencia mínima al 70% de las clases, y la 
aprobación de un trabajo de investigación además de trabajos prácticos parciales. 

La materia se desarrolla completamente en modalidad virtual a través de encuentros 
sincrónicos con actividades mediante el entorno virtual de enseñanza y aprendizaje (EVEA).  

En esta materia se combinan las clases sincrónicas con actividades realizadas a través del 
entorno virtual de enseñanza y aprendizaje que propone el SIED.  

Las clases son teórico – prácticas, en ellas se presentan los ejes temáticos, y luego se 
incluyen ejemplos prácticos, para evaluar/ejercitar y validar los conceptos presentados. 

Los trabajos prácticos parciales son de alcance limitado, con el propósito de que los 
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estudiantes analicen, ejemplifiquen y desarrollen en mayor profundidad temas abordados en 
clase. Estos son realizados y aprobados durante la cursada de la materia.  

Aprobados todos los trabajos prácticos, el estudiante debe realizar un trabajo de investigación 
que se focalice en los temas teóricos de la materia.  

La calificación obtenida resultará en la calificación final del curso. 

 

RECURSOS Y MATERIALES DE ESTUDIO 
Como material de estudio, se dispone de:  

• Presentaciones multimedia desarrolladas ad-hoc para introducir cada uno de los 
diferentes ejes temáticos.  

• Ejemplos donde se aplican los conceptos teóricos 

• Ejercicios prácticos que son desarrollados en clase  

• Material de lectura para estudiar y profundizar conceptos abordados en las clases  

• Enlaces a artículos de actualidad de repositorios reconocidos en el área 

• Libros digitales  
 

ACTIVIDADES EXPERIMENTALES PLANIFICADAS PARA LA APROPIACIÓN DE LOS 
SABERES Y LA EVALUACIÓN  

Desarrollo de trabajos prácticos parciales.  

Estos trabajos serán ejercicios que comenzarán en clase y podrían finalizar en la misma clase 
o la siguiente. Estos trabajos tendrán una consigna que el docente explicará y luego, a partir 
de los conceptos previamente vistos, los alumnos tendrán que llevarlo a la práctica.  

Los trabajos podrán ser individuales o grupales. Para esto último se configurará el entorno 
virtual para que los alumnos del mismo grupo se encuentren en un espacio virtual diferente 
del resto. Durante el desarrollo del trabajo, si fuese durante la clase, el docente estará 
conectado respondiendo dudas y consultas. 

Estos trabajos pretenden desarrollar y/o fortalecer las aptitudes de opinión crítica en los temas 
relativos del curso. Los alumnos deberán sintetizar una opinión como conclusión de cada 
trabajo. Los ejercicios grupales permiten que la opinión sea discutida entre los participantes 
del grupo y así poder tener mejores argumentos. 

Finalizado cada trabajo práctico, se realizará una discusión conjunta donde los participantes 
comunicarán sus opiniones e intercambiarán los distintos puntos de vista.  
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