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ANEXO |. REGLAMENTO DE LA CARRERA DE MAESTRIA EN INGENIERIA DE
SOFTWARE. Modalidad a Distancia.

La carrera de Maestria en Ingenieria de Software en Modalidad a Distancia se rige por el
Reglamento de Actividades de Posgrado de la Facultad de Informatica de la UNLP

Fundamentacion de la Maestria en Ingenieria de Software

La fundamentacién de esta carrera se basa en la destacada trayectoria con la que cuenta la
modalidad presencial de la misma, que se dicta desde el afio 1997 y se encuentra acreditada desde
el afio 1999. En el transcurso de estos afos, la Maestria en Ingenieria de Software a formado tanto
a docentes e investigadores universitarios como profesionales de la industria de software,
cubriendo una gran demanda de toda la region. Asimismo, resulta evidente el crecimiento constante
del area de la ingenieria de software en todo el mundo, lo cual genera la necesidad, por el lado de
la industria, de profesionales con conocimientos avanzados y el grado de rigor académico que
requieren los posgrados, y por el lado de la universidad, de avanzar en la investigacion que permita
optimizar técnicas, métodos y procesos de la ingenieria de software.

En este contexto, a lo largo de estos afios la carrera ha recibido estudiantes de todo el pais, he
incluso de otros paises de la region, y expresiones de interés por realizar la carrera por parte de
docentes de universidades publicas y privadas que no pudieron concretarse por el requerimiento de
presencialidad. La modalidad a distancia surge para satisfacer dicha demanda en forma adecuada,
nutriéndose de la experiencia adquirida en la virtualidad causada por el aislamiento social
preventivo y obligatorio.

Esta carrera articula con la Especializacion en Ingenieria de Software y con el Doctorado en
Ciencias Informaticas de la misma Unidad Académica. La carrera cuenta con una planificada
vinculacién entre los cursos del plan de estudios y las competencias a desarrollar en relacién con
los objetivos de la carrera, lo cual se establece en los programas de cada curso. Los contenidos y
bibliografia de estos programas se actualizan periddicamente para atender los nuevos temas de
estudio e investigacion, de forma acorde al gran desarrollo que sostiene el area en los Ultimos afios,
tanto en innovacion en la industria como en articulos de investigacion. De estos articulos se nutren
las actividades de investigacion que estan descriptas en los programas de los cursos de lacarrera.

En el ambito de la Unidad Académica se desarrollan numerosos proyectos de investigacion y
proyectos de transferencia vinculados con la tematica de la carrera, que involucran a la mayoria de
los docentes de la misma. Los resultados de los proyectos de investigacion han sido muy
relevantes y pertinentes, con publicaciones en congresos y revistas internacionales de alto impacto.
Adicionalmente las actividades de transferencia han sido las de mayor envergadura en las
relaciones Universidad-Medio Productivo en Argentina. Ambos tipos de actividades han impactado
positivamente hacia una mejora sustancial del perfil de la carrera, el nivel cientifico de sus
docentes, y la participacion de alumnos en los proyectos de investigacion a través de trabajos
finales y de tesis.

Con el objetivo de facilitar el acceso a la carrera a estudiantes de todo el pais y paises de la region,
y cubriendo la demanda creciente en el area de la ingenieria de software tanto en el ambito
académico como productivo en forma mas amplia, surge la modalidad a distancia de esta carrera,
gue combina encuentros sincronicos y actividades mediadas por diferentes herramientas
tecnoldgicas, para el seguimiento continuo de los estudiantes por parte de docentes y tutores.
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Articulo 1. Objetivo y perfil del egresado

La Carrera de Maestria en Ingenieria de Software tiene entre sus objetivos especificos:

= Formar recursos humanos altamente capacitados para la construccion sistemética de artefactos
de software y la produccion de conocimientos cientificos en el area de la Ingenieria del
Software.

= Generar y mantener actividades de investigacion, desarrollo y transferencia tecnologica en el
area de la Ingenieria del Software.

= Contribuir a mejorar el proceso de construccion de productos de software en la industria
mediante la transferencia de conocimientos en areas especificas de la Ingenieria del Software.

En este contexto la Maestria en Ingenieria de Software tiene dos direcciones convergentes: por un
lado, generar recursos humanos de alto nivel para realizar investigacién en topicos vinculados a la
ingenieria del software; por otro lado y como consecuencia de estas actividades de investigacion,
formar recursos humanos con una alta capacitacion profesional y que sean capaces de contribuir a
la transformacién de la industria informatica y de la construccion de productos de software en el
mercado. Al mismo tiempo se trata de formar graduados con capacidad de I+D+l que puedan
completar el Doctorado en Ciencias Informéticas, continuando los ejes tematicos de la Maestria.

Para lograr estos objetivos, y acorde a la modalidad a distancia, se incentiva la realizacion de
actividades en linea (consultas, participacion en foros de discusion, autoevaluaciones), practicas de
investigacion y revision bibliogréfica, y reflexion guiada sobre las teméticas que se abordan.

La Carrera de Maestria en Ingenieria de Software otorga el titulo de Magister en Ingenieria de
Software.

Articulo 2. Competencias del Egresado

El egresado de la Maestria en Ingenieria de Software de la Universidad Nacional de La Plata
deberd ser capaz de construir productos de software usando técnicas de avanzada, producir
nuevos modelos de proceso para la construccion de los mismos, asi como de generar
conocimientos en el area de la Ingenieria del Software.

Las competencias del egresado son las siguientes:

C.1- Manejar y aplicar tecnologias actuales para el desarrollo de sistemas de software,
incluyendo métodos, lenguajes, arquitecturas, frameworks y herramientas.

C.2- Tener capacidad para analizar diferentes modelos de proceso de desarrollo de software y
evaluar su calidad tanto en aspectos del producto resultante como en la gestion de los individuos
involucrados y sus interacciones

C.3- Gestionar, planificar y controlar proyectos de software de distinta envergadura.

C.4- Definir parametros de calidad tanto interna como externa de un producto software, y
establecer procesos de evaluacién y mejora que atiendan la satisfaccion de todos los involucrados
(el cliente, los usuarios y su experiencia, y el equipo de desarrollo).

C.5- Diseflar y gestionar el almacenamiento de datos, aplicando diferentes tecnologias y
frameworks de persistencia de datos actuales.

C.6- Tener capacidad de analizar el estado del arte en los distintos aspectos de la ingenieria de
software, asi como producir conocimiento cientifico en el area.

Articulo 3. Modalidad educativa de la Carreray modelo pedagogico
La carrera propone una modalidad educativa hibrida

anza y aprendizaje (EVEA). El disefio de los cursos debe incentivar
la participacion activa de los estudiantes en los encuentros sincrénicos y foros de discusion, asi
como las actividades de analisis y reflexion de bibliografia y contenidos digitales, actividades de
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investigacion y de transferencia de conocimiento a los propios contextos de trabajo.

Los objetivos, contenidos y competencias abordadas en cada materia determinan, en cada caso, el
desarrollo de los encuentros sincrénicos y el tipo de actividades que se proponen. Asimismo, en
todos los cursos se debe realizar un encuentro inicial orientado a presentar la planificacion del
curso y sus contenidos, asi como establecer las pautas de cursado y aprobacién. Ademas, se debe
realizar un encuentro de integracion final y/o evaluacion, orientado a compartir las producciones
realizadas, debatir sobre la integracién de los contenidos y competencias ganadas en el desarrollo
del curso y/o realizar una evaluacién sumativa. Ambos encuentros podran realizarse de forma
presencial y/o por videoconferencia.

Cada curso debe contar con una propuesta en la que se incluya:

= Programa del curso: donde deberan constar objetivos, competencias a desarrollar en relacion
con el objetivo de la carrera, contenidos minimos, detalle de los contenidos, modalidad de
evaluacién y acreditacion, recursos y materiales de estudio, actividades experimentales y de
investigacion planificadas para la apropiacién de los saberes y la evaluacién, y la bibliografia
basica y complementaria. Las herramientas tecnoldgicas a utilizar se podran seleccionar acorde
a los recursos que dispone el SIED del Postgrado de la Facultad de Informética.

= Cronograma: el cronograma debera describir la secuencia temporal de los contenidos y las
actividades del curso. El cronograma podra ser semanal o quincenal (acorde a lo descripto en la
reglamentacion del SIED del Postgrado de la Facultad de Informéatica).

= Actividades: cada actividad planificada debera especificar su consigna, las herramientas
tecnoldgicas a utilizar, organizacién de tutorias de consulta y criterios de aprobacion.

= Evaluacién de la propuesta: acorde a la reglamentacién del SIED en que se inserta la carrera,
se debe proponer la forma de evaluar la propuesta del curso (materiales de estudio, desempefio
de los docentes y tutores, mediacion tecnolégica, la propuesta en general, las actividades, etc.).
Los docentes podran utilizar las encuestas modelos que provee el SIED.

Articulo 4. Estructura de gobierno

La carrera cuenta con un Director y un Comité Académico, cuyas caracteristicas y funciones
corresponden a las indicadas en el Art. 7 del Reglamento de Actividades de Postgrado de la
Facultad de Informatica.

El Director debe tener categoria de Profesor Titular con dedicacién exclusiva y nivel minimo de
Investigador Cientifico sin Director, reconocida trayectoria académica y lugar de trabajo en la
Facultad de Informética de la UNLP. ElI Comité Académico esté integrado con investigadores del
maximo nivel del pais y del exterior designados por el HCD de la Facultad de Informatica en base a
sus antecedentes académicos. El Comité Académico se reunird a solicitud del HCD por pedido del
Director de Postgrado (que forma parte de la Coordinacién del SIED), y estara encargado de
realizar la evaluacion externa de la carrera y de colaborar con el Director de la carrera en la
organizacion de la misma y evaluar las propuestas de Tesis en los casos que se le solicite.

El Director de la carrera participa en la coordinaciéon del SIED en los aspectos particulares referidos
a la carrera y su modalidad, atendiendo a aspectos de calidad y de su seguimiento.

Articulo 5. Duracién de la Carrera

El plazo estipulado para la realizacion de las actividades tendientes a obtener el Grado Académico
de Magister en Ingenieria de Software no podra ser menor a (2) dos afios ni mayor a cinco (5) afos,
a partir de la fecha de inscripcion.

Los cursos de la Maestria requieren 24 meses y los alumnos tendra un plazo maximo de 12 meses
a partir de la aprobacién de los cursos para presentar y aprobar su Tesis de Maestria.

Eventualmente, el Honorable Consejo Directivo podra conceder una prorroga a este plazo para la
finalizacion de la Tesis de Maestria ante la solicitud fundamentada del aspirante. Esto requerira
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mayoria especial de HCD (dos tercios del total de los miembros del cuerpo).

Articulo 6. Estructura de la Carrera. Carga Horaria
La Maestria en Ingenieria de Software es una carrera de tipo estructurado.

La carrera se estructura a partir de 7 cursos teorico-practico obligatorios (5 de ellos destinados a
abordar los saberes propios de la carrera, 2 vinculados al proceso de formacion en tareas de
investigacion y redaccion de publicaciones cientificas y tesis, y finalmente, la realizacion de la Tesis
de Maestria).

La realizacion de los Seminarios de Metodologia de la Investigacion y Taller de Tesis como
prerrequisitos para la presentacion de la Tesis, son comunes con las otras carreras de Maestria y
se diferencian a través de un médulo ad-hoc para la carrera en cuestion.

Se proponen ademdas actividades complementarias tales como cursos/seminarios optativos,
trabajos, tutoriales y contenidos adicionales, que tienen como finalidad nivelar los conocimientos de
base para el trabajo conjunto, u ofrecer alternativas para el acercamiento a lineas de I+D+l que
pueden ser de interés para el desarrollo de la tesis. Los maestrandos pueden participar en tareas
de investigacién en el ambito de la Facultad en vinculacion a los temas de su tesis.

La evaluacion de los cursos sigue el método que especifique el docente (en general proyectos
individuales a presentarse en un plazo breve luego de dictado en curso). En todos los casos existe
constancia escrita de la misma y el enfoque se orienta a la Investigacion en los temas propios de la
Maestria.

Cursos Obligatorios

Asignatura Carga | Horas Horas no Corr.
horaria | presenciales/ presenciales
VvCt
1. Disefio de Bases de Datos 108 30 78
2. Topicos de Ingenieria de Software | 108 50 58
3. Técnicas y Herramientas 108 30 78
4. Tépicos de Ingenieria de Software 11 | 108 40 68 3
5. Administracion de Proyectos 108 50 58 -
6. Metodologia de la Investigacion 70 25 45 -
7. Taller de Tesis 50 20 30 --
Tesis de Maestria 300 1,2,4,5,
6,7
Total de horas presenciales/VC: 245 hs
Total de horas no presenciales: 415 hs
Total de horas de investigacién y Tesis de Maestria: 300 hs
TOTAL de Horas. 960 hs

El trabajo de Tesis de Maestria debe reflejar un estudio detallado y actualizado del estado del
conocimiento en el area especifica del Ingenieria de Software y una investigacion o desarrollo
aplicado propio que constituya un aporte creativo a nivel nacional.

El trabajo de Tesis puede ser complementado con presentaciones a Congresos o publicaciones
reconocidas sobre el mismo tema, de las que el Tesista sea autor o coautor.

L VideoConferencia
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Articulo 7. Modalidad de evaluaciéon de los cursos y seguimiento de alumnos

Todos los cursos deberan involucrar un proceso de evaluacion formativa y sumativa. También
podran incluir una evaluacién diagndstica para analizar los conocimientos previos de los alumnos.
Para la evaluacion final se utilizar4 una escala numérica, considerando un rango de 1 (uno) a 10
(diez), siendo 10 la maxima calificacién alcanzable y 6 la minima para aprobar.

Cada docente responsable debera plantear el método de evaluacion particular del curso (en general
proyectos individuales a presentarse en un plazo breve luego de dictado del mismo) y el enfoque
deberd orientarse a la investigaciébn en los temas propios de la Maestria y sus objetivos. Los
docentes pueden solicitar a los alumnos que las producciones sean compartidas con el resto de los
comparieros, de manera tal que también se convierta en una instancia de aprendizaje (esto puede
darse a través de un encuentro especifico para este fin ya sea presencial o por VC, y pueden
complementar con las herramientas disponibles en el EVEA como el repositorio compartido para
publicar las producciones). Cada actividad que se proponga en el programa de una asignatura
deberd indicar también los criterios de evaluacion y seguimiento que se consideraran.

En todos los casos se dejara constancia escrita del resultado de la evaluacion.

Los docentes y tutores que guian y acompafan el dictado, deberan realizar el seguimiento de los
alumnos, analizando las dificultades que se presentan en referencia a los temas abordados y a su
propuesta metodoldgica.

Por otra parte, la Secretaria de Postgrado, junto con la coordinacion del SIED, debera cumplir un rol
participativo en la orientaciéon de los alumnos en referencia a cuestiones administrativas de la
carrera, y de seguimiento general, relacionadas con el registro de notas, gestion de expediente de
cada alumno, registro de participacién de los encuentros, entre otros. Se cuenta con un sistema
informatico para el almacenamiento y seguimiento de la informacion.

En cuanto al rol del Director de la Maestria en los procesos de seguimiento, éste debera encargarse
de supervisar todos estos procesos y se vinculara con la Coordinacion del SIED para la mejora de
la calidad de la carrera. Ademas, podra realizar entrevistas informales (via VC o presenciales) con
los estudiantes con el fin de analizar el funcionamiento de la carrera en general. Asimismo debera
proponer actividades adicionales a los estudiantes para complementar su formacion e informacion,
asi como orientarlos en la planificacién de la propuesta de Tesis.

Articulo 8. Tareas experimentales a realizar en la carrera

La Maestria en Ingenieria de Software tiene un enfoque teérico-practico en todos sus cursos, que

incluye trabajos practicos y proyectos de mediana embergadura relacionados con:

= Analisis y disefio de aplicaciones usando técnicas modernas

» Reuso y disefio de arquitecturas usando patrones y frameworks

* Modelizacién de requerimientos de software

= Disefio de bases de datos, especialmente de bases de datos no convencionales

= Meétodos y herramientas de gestion y calidad de proyectos de software

= Meétodos y técnicas de mejora de la calidad interna y externa de una aplicacién relacionada a
atributos no-funcionales.

» Aplicaciones de la Inteligencia Artificial a la Ingenieria de Software.

» Posibilidad de realizar Pasantias en el LIFIA en los temas de la Maestria.
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Articulo 9. Alumnos. Inscripciones

a) Las inscripciones a la Maestria en Ingenieria de Software podran efectivizarse al menos en dos
periodos anuales, de acuerdo a lo que establezca el HCD de la Facultad. La inscripcion la realiza el
alumno en la Secretaria Administrativa de Postgrado.

b) La inscripcién de los egresados con titulo maximo de grado de la Facultad de Informatica de la
UNLP, asi como la de los egresados de carreras de Informética de titulo maximo de grado de las
Universidades que forman la Red de Universidades Nacionales con Carreras en Informatica
(RedUNCI) sera aceptada automaticamente.

¢) También podran inscribirse en la Carrera egresados con titulo universitario de otras Unidades
Académicas de la Universidad Nacional de La Plata o de otras Universidades Nacionales o
privadas, o de Instituciones acreditadas del extranjero que sean considerados equivalentes a los
otorgados por la UNLP. En todos los casos deberan presentar Curriculum Vitae del postulante,
incluyendo copia del titulo, certificado analitico de estudios, planes de estudio y programas
detallados para la obtencién del titulo de grado. En estos casos el Director de la Maestria y la
Comisién Asesora de Investigaciones y Postgrado podran fijar requerimientos (cursos /
evaluaciones) previos a la aceptacion de la inscripcion.

d) En el caso de egresados terciarios con titulo especifico en Informatica y dilatada experiencia
profesional en Informéatica, se podra aceptar su inscripcién previa evaluacion de conocimientos por
parte del Director de la Maestria y recomendacién explicita de la Comision Asesora de
Investigaciones y Postgrado, debiendo tener mayoria especial en el HCD (2/3 del total de los
miembros del cuerpo).

Articulo 10. Tesis de Maestria

a) El Trabajo de Tesis de Maestria en Ingenieria de Software debera ser individual y exponer con
claridad la tarea de investigacion bibliografica y estado del arte realizada y los aportes creativos
(tedricos o de desarrollo) resultantes sobre el tema elegido.

b) Una vez aprobados los cursos regulares y realizado el taller de Redaccion de Tesis y el
Seminario de Metodologia de la Investigacién, el alumno de la Maestria elevard una propuesta de
tema y el plan de Tesis y el Director / Codirector que lo avalan (segun el formato establecido en el
Art. 16). Esta propuesta, acompafiada por los antecedentes del Director y del Codirector (si
corresponde), sera considerada en primer lugar por el Director de la Maestria y el Director de
Postgrado. Si la propuesta se considera viable se elevarda al HCD de la Facultad para su
aprobacién, via la Comision Asesora de Investigaciones y Postgrado. En caso contrario,
propondran al postulante la realizacion de modificaciones en la propuesta, o el rechazo definitivo de
la misma.

Articulo 11. Direccion de las Tesis de Maestria

a) La direccién de la Tesis de Maestria en Ingenieria de Software podra ser ejercida por un
Director que podra tener un Codirector o por dos Directores. Por razones de caracter
extraordinario y con la debida fundamentacion, la direccién de Tesis de Maestria en Ingenieria
de Software podra ser ejercida por un Director y dos Codirectores. Tanto Director/es como
Codirector/es deben ser Profesores Universitarios del pais o del exterior con méritos
reconocidos en el area teméatica de la Tesis. Al menos uno de ellos deberé realizar tareas de
Investigacion y Desarrollo en el ambito de la Facultad de Informética de la UNLP o dictar clases
de grado o postgrado en esta Facultad. Director/es y Codirector/es podran tener a su cargo un
méximo de 5 tesistas cada uno incluyendo los de otras carreras de postgrado.

b) En el caso de Tesis de Maestria que se desarrollen en el marco de convenios de cooperacion
con Universidades del exterior, podran tener hasta 2 Directores locales (o 1 Director y 1
Codirector) por la Facultad de Informética de la UNLP que realicen Investigacion en la mismay
2 Directores externos (o 1 Director y 1 Codirector), por la Universidad con la que hubiera
Convenio.
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¢) En todos los casos Directores/CoDirectores deberan poseer una sélida versacion en el tema de
tesis propuesto y desempefarse con independencia en la planificaciéon y ejecucion de
actividades de investigacion y desarrollo. Los antecedentes de Director/es / Codirector/es
acompafiaran la propuesta de Tesis de Maestria.

d) Los requisitos minimos (alternativos) para ser Director de Tesis de Maestria son:
d.1- Tener titulo de Postgrado acreditado de Magister o Doctor, ser Profesor Universitario con al
menos 3 afios de antigliedad y tener antecedentes en formacion de recursos humanos en el
tema de Tesis. En caso de estar categorizado como docente-investigador tener al menos
categoria lll. En caso de no estar categorizado, o0 tener una categorizacion de mas de 4 afios, la
Comisién Asesora de Investigaciones y Postgrado evaluara la equivalencia con la categoria Ill.
d.2- Ser Profesor Titular o Asociado con al menos 5 afios de antigiiedad, estar categorizado
como docente-investigador 1, Il o lll y tener antecedentes en direccién/codireccion de proyectos
de investigacion y desarrollo acreditados y en formacion de recursos humanos en el tema de la
Tesis. En caso de no estar categorizado, o tener una categorizacion de mas de 4 afos, la
Comision Asesora de Investigaciones y Postgrado evaluard la equivalencia con la categoria lll.
d.3- Tener titulo de Postgrado acreditado de Magister o Doctor, pertenecer a la carrera del
Investigador de CONICET o CIC, tener participacion al menos en los Ultimos 5 afios en
proyectos acreditados de la Facultad de Informatica de la UNLP y haber dictado cursos en el
Postgrado de la Facultad al menos en los ultimos 3 afios.
d.4- Tener titulo de Postgrado de Doctor o Magister, ser Profesor ordinario de la Facultad de
Informética de la UNLP al menos en los dltimos 3 afios, tener participacion al menos en los
ultimos 5 afios en proyectos acreditados de la Facultad de Informatica de la UNLP y haber
dictado cursos en el Postgrado de la Facultad al menos en los Ultimos 3 afios.

e) Requisitos minimos (alternativos) para ser Codirector de Tesis de Maestria:
e.1l- Tener titulo de Postgrado acreditado de Magister o Doctor, ser Profesor Universitario con al
menos 3 afios de antigliedad y tener antecedentes en formacién de recursos humanos en el
tema de Tesis. En caso de estar categorizado como docente-investigador tener al menos
categoria lll. En caso de no estar categorizado, o tener una categorizaciéon de mas de 4 afios, la
Comisién Asesora de Investigaciones y Postgrado evaluara la equivalencia con la categoria Ill.
e.2- Ser Profesor Titular o Asociado con al menos 5 afios de antigliedad, estar categorizado
como docente-investigador I, Il o lll y tener antecedentes en direccién/codireccion de proyectos
de investigacion y desarrollo acreditados y en formacién de recursos humanos en el tema de la
Tesis.
e.3- Tener titulo de Postgrado acreditado de Magister o Doctor, tener participacion al menos en
los Ultimos 3 afios en proyectos acreditados de la Facultad de Informatica de la UNLP y haber
dictado cursos en el Postgrado de la Facultad al menos en los Gltimos 2 afios.
e.4- Tener titulo de Postgrado acreditado de Magister o Doctor, ser Profesor ordinario de la
Facultad de Informética de la UNLP al menos en los Ultimos 2 afios, tener participacion al
menos en los Ultimos 4 afos en proyectos acreditados de la Facultad de Informéatica de la UNLP

f) y haber dictado cursos en el Postgrado de la Facultad al menos en los ultimos 2 afios.

— Seran funciones del Director / Codirector de Tesis:

— Juntamente con el alumno, definir el tema de tesis y elaborar el respectivo plan de trabajo.

— Refrendar, cuando corresponda, las eventuales modificaciones en los planes de tesis

g) Asesorar, dirigir y evaluar el desarrollo de las actividades del tesista.
Tanto Director/es como Codirector/es podran renunciar a la direccion de la Tesis de Maestria,
mediante una nota fundada dirigida al Director de la Maestria, quien resolverd como prosigue el
trabajo de Tesis el alumno. También el alumno puede solicitar al Director de la Maestria algun
cambio en la direccion de su Tesis de Maestria, o que obligara a presentar nuevamente la
propuesta de Tesis.

Articulo 12. Presentacion de las Tesis de Maestria

Una vez completados los cursos y el trabajo de Tesis, el alumno con el aval de su Director elevara
cinco (5) ejemplares impresos de la Tesis (segun el formato establecido en el Art. 17), cinco (5)
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copias de la Tesis en soporte digital, y solicitara la constitucién del Jurado que evaluard la misma.
La tesis podra ser presentada a partir de cumplidos seis meses de la aprobacion del plan
propuesto.

Tanto la escritura del trabajo de Tesis de Maestria en Ingenieria de Software como su defensa
podran ser realizados en lengua espafiola o portuguesa. El Maestrando, con el aval de su Director y
con causas debidamente justificadas, podra solicitar redactar su Tesis en otro idioma. La solicitud
debera presentarse al menos 6 meses antes de la elevacion de la Tesis para su analisis y sera
tratada por el Honorable Consejo Directivo de la Facultad de Informética como excepcién. En caso
de aprobarse la redaccion de la Tesis en otro idioma, el Maestrando debera entregar en castellano
el Objetivo de la Tesis, el Detalle de su contenido, una Sintesis que incluya los Aportes y
Resultados obtenidos y el analisis de las Conclusiones resultantes de la Tesis. Esta informacion se
registrard como Anexo a la documentacion en otro idioma.

A fin de apoyar la valoracion de la Tesis de Maestria realizada, el alumno podra acompanfar las
publicaciones que referidas al tema de la misma haya realizado durante su trabajo. En caso de no
tener produccién cientifica/profesional asociada con el trabajo de Tesis, tanto la Comisién Asesora
de Investigaciones y Postgrado como el Jurado podran exigirla como prerrequisito para evaluar la
Tesis.

Articulo 13. Jurados de Tesis de Maestriay Evaluacién de la Tesis.

a) La Comisién Asesora de Investigaciones y Postgrado propondra al HCD la constitucién de un
Jurado encargado de evaluar la Tesis y la defensa oral y publica de la misma. Este Jurado estara
integrado por tres (3) miembros titulares y un (1) miembro suplente que deberan ser Profesores
Universitarios del pais o del exterior de reconocido prestigio y conocimientos en el tema de la Tesis,
siendo por lo menos 1 de ellos Profesor externo a la UNLP. El Director no participa del Jurado.

b) Una vez designado el Jurado, podra ser recurrido por el alumno, mediante presentacion fundada
ante el HCD dentro de los 3 dias habiles siguientes a la designacién. Esta recusacion serd tratada y
resuelta con el asesoramiento de la Comisién de Investigaciones y Postgrado, siendo la resolucion
del HCD inapelable. Las causales de recusacién seran las mismas que para los concursos de
profesores ordinarios de la UNLP (de acuerdo a lo aprobado en el art 24 inc b) del Reglamento de
Actividades de Postgrado de la Facultad de Informatica).

c) Dentro de los 30 dias de constituido el Jurado, éste debera expedirse sobre la aceptacién o

rechazo del trabajo de Tesis y fijar fecha para la defensa publica del mismo. Cada uno de los

Jurados debera presentar una nota de evaluacion que contenga su opinion sobre:

¢ Aporte de la Tesis presentada.

¢ Profundidad de la investigacion/desarrollo realizado.

¢ Metodologia del trabajo adoptada y aplicada.

¢ Calidad del trabajo experimental (si correspondiera).

e Claridad y precision de la redaccion.

¢ Fuentes de informacidn y Bibliografia.

¢ Validez de las conclusiones alcanzadas.

¢ Concluira la nota con una evaluacion final sintética en la que indicara su aceptaciéon o no para la
defensa oral de la Tesis.

d) Para habilitar la defensa oral del Trabajo de Tesis se requerira la opiniéon favorable de la mayoria
de los miembros del Jurado.

e) En caso de estar habilitada para su exposicion, se sugiere un plazo méaximo de otros 30 dias,
siendo atribucion de la Secretaria de Postgrado la coordinacion de la exposicion con el Jurado.
Estos plazos podran prorrogarse, por pedido de alguno de los miembros del Jurado por un maximo
de 30 dias adicionales.

f) En caso de no aceptacion para exposicion, la opinion escrita de los Jurados (y sus
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indicaciones/sugerencias para el Tesista si las hubiere) ser4 comunicada formalmente al alumno, a
su Director y al Director de la Maestria correspondiente. En este caso, transcurridos 120 dias el
alumno podrd presentar por segunda vez su Trabajo de Tesis (con las correcciones que
correspondieran). Si es nuevamente rechazado, no podra volver a presentarlo y esta medida sera
inapelable.

Articulo 14. Defensa oral y publica de la Tesis.

a) Sera obligatoria la Defensa Oral y Publica del Trabajo de Tesis. Este acto revestira el caracter de
Académico y debera contar con la presencia de al menos dos (2) miembros del Jurado. Con
anterioridad a la exposicion, los miembros del Jurado podran mantener una entrevista con el tesista
en la que podrd estar presente el Director de Tesis.

b) El desarrollo del acto estara dirigido por un profesor designado por la Facultad de Informatica.
Este profesor daréd por iniciado el acto, dirigird el debate posterior, si lo hubiera, y dispondra el
orden en el cual el Tesista debera contestar los diversos interrogantes que le planteen los
miembros del Jurado. Cuando no hubiera més preguntas, dicho profesor dard por finalizada la
defensa.

c¢) Finalizada la defensa oral y publica, se levantara un Acta de evaluacion con la firma de los
Jurados, el Tesista y el Director de Tesis. En el Acta el Jurado indicaré la valoracion de los puntos
indicados en el Art. 13 de este anexo, la calidad de la exposicion oral y los conocimientos
demostrados en las respuestas a los interrogantes planteados a fin de establecer unacalificacion.

La calificacion final podra ser Excelente (10), Distinguido (9 u 8), Muy Bueno (7 o 6) o Insuficiente.
Se entregara una copia del Acta al tesista, se anexara otra copia al expediente para realizar la
comunicacion al HCD, y en caso de ser aprobada se remitira otra copia a la UNLP. Todas las
decisiones del Jurado seran inapelables.

d) En el caso de una defensa de Tesis considerada Insuficiente (aunque haya sido aceptada para
su exposicion), el Tesista podra solicitar por Unica vez una nueva fecha de exposicion pasados 90
dias de la defensa.

Articulo 15. Tramite de Expedicién del Titulo y Registro de la Propiedad Intelectual

Para iniciar el tramite de expedicion del titulo, el alumno debera presentar dos ejemplares
encuadernados de la version final de su tesis (de acuerdo a lo establecido en el Art. 17, parte 2). En
esta version final deben incluirse las correcciones/modificaciones sugeridas por el Jurado.

La Facultad de Informatica, a través de la Secretaria de Postgrado, realizara la inscripcion del
Registro de Propiedad Intelectual de la obra (tesis). El Registro tendra como titular del mismo a la
Facultad de Informatica y como autor al Tesista (y sus directores).

Articulo 16. Formato de las Propuestas de Tesis de Maestria

a) Nombre y apellido del Alumno/Tesista. Maestria en la que esta inscripto.

b) Nombre y apellido del Director/es y si correspondiera Codirector/es.

c) Titulo del Tema de Tesis propuesto.

d) Objetivo
En este punto se indicard claramente y con una extension no mayor a 400 palabras el objetivo
general de la Tesis, los temas particulares que abordara y el aporte que resultara de su
concrecion.

e) Motivacion /Estado del Arte del Tema
En este punto se resumira el contexto cientifico/tecnolégico/académico que justifica el desarrollo
de una Tesis en la temética. La extension de este punto no debe exceder las 2 paginas. En ella
se pueden hacer referencias/citas que refuercen la motivacion que origina la propuesta.

f) Temas de Investigacion
Deben indicarse sintéticamente los temas centrales que el Tesista investigara en el desarrollo
de la Tesis.
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g) Desarrollos/Trabajo Experimental a Realizar
En el caso que la Tesis contemple la realizacion de trabajo experimental debe indicarse
sintéticamente cual seria y el producto final (prototipo, mediciones, evaluaciones comparativas,
etc) que resultara del trabajo propuesto, asi como el impacto en el ambito concreto de
aplicacion.

h) Esquema de Plan de Trabajo C/Actividades y Tiempos
Se indicaran las actividades principales del desarrollo de la Tesis y una distribucién tentativa de
tiempos. Debiera servir como un documento de control de la ejecucion de la propuesta.

i) Posibilidades de Realizacion en el Ambito del Tesista
Se puede indicar sintéticamente las posibilidades que tiene el Tesista en su contexto laboral
(académico, profesional) para el desarrollo de la Tesis y si la misma esté inserta en un proyecto
de I/D especifico apoyado por un organismo académico/cientifico/privado. En este punto se
puede sefalar algun aspecto metodoldgico que se considere importante para el desarrollo de la
Tesis. También deben explicitarse los recursos con los que cuente para poder llevar adelante el
desarrollo de la Tesis (por ejemplo, equipamiento, acceso a bibliografia especifica, datos para
realizar un muestreo particular para la investigacion, etc.)

j) Bibliografia Basica Relacionada
Se citara la bibliografia relacionada mas significativa. No se trata de una enumeracion extendida
de bibliografia sobre el tema general de la Tesis, sino una seleccion de textos/articulos/sitios
WEB de referencia en el tema.

Articulo 17. Formato de las Tesis de Maestria
Parte 1
a) Las Tesis de Maestria en Ingenieria de Software deberan estar impresas en papel tamafio A4.
La encuadernacién tendra tapa transparente y estara espiralada.
b) En la primera hoja del trabajo debe figurar:
Titulo del Trabajo de Tesis
Nombre y Apellido del tesista
Nombre y Apellido de Director/es y Codirector/es (si correspondiera)

"Tesis presentada para obtener elgrado M w7
"Facultad de Informatica - Universidad Nacional de La Plata"
Mes y afio

¢) Latesis deberd incluir un indice, un capitulo introductorio, un capitulo de conclusiones,
nomenclatura y bibliografia Gnica para todo el trabajo.

Parte 2

Con el objetivo de sistematizar la documentacion de las Tesis de Maestria, y favorecer la difusion

de las mismas y su consulta por alumnos de nuestra Facultad y de otras Unidades Académicas:

a) Las versiones definitivas de las Tesis de Maestria se imprimirdn en un formato tipo libro con
tapas duras al menos 2 ejemplares (1 para la biblioteca de la Facultad, otro para la Secretaria
de Postgrado). Estas copias, que deberan ser presentadas una vez aprobada la Tesis, estaran
a cargo del alumno.

b) En todos los casos debera entregarse dos copias en soporte digital con la version definitiva de
la Tesis, de modo de poder poner el titulo y resumen en la pagina WEB de Postgrado y de la
Facultad, y poder compartir el trabajo a pedido de los interesados en la informacion de laTesis.

c) Siel autor de la Tesis esta de acuerdo, se lo inscribira en el Registro de la Propiedad intelectual
a su nombre, con indicacion de la realizaciéon en el ambito de nuestra Facultad. El tramite estara
a cargo de la Secretaria de Postgrado. Al mismo tiempo, el trabajo serd publicado en la
coleccion de trabajos de la Facultad dentro del repositorio del SEDICI.
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