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MAESTRIA EN TIAE

Psicologia Cantidad de horas de actividades teéricas:
Cognitiva 60hs.
Aplicada a la Duraciéon: 120HS Cantidad de horas actividades practicas y
Informatica otras: 60hs.
Educativa Docentes a cargo: Maria del Carmen Malbran y
Viviana Pérez.
Ao 2020 _ o
El curso se desarrolla de septiembre a diciembre
OBJETIVOS

Que los alumnos logren:

Conocer e investigar marcos teéricos y metodoldgicos sobre la cognicion humana.

Visualizar la simulacién como un caso de resolucién de problemas.

Analizar y/o disefiar un recurso de simulacion aplicable a distintos campos del conocimiento a
partir de las contribuciones de la Psicologia Cognitiva.

Reconocer los modelos mentales de los usuarios principiantes y expertos.

Vivenciar una atmésfera de trabajo intelectual basada en la cognicion distribuida, la memoria

transactiva y la interaccion horizontal y compartida.

COMPETENCIAS ESPERADAS EN EL EGRESADO QUE SE TRABAJAN EN ESTE CURSO

El curso a través de la presentacién de los contenidos y sus actividades aborda el desarrollo de

estas competencias. Por ejemplo, el disefio del simulador segun los fundamentos trabajados desde el

marco tedérico de la Psicologia Cognitiva permite aplicar conocimientos abordados, orientandolo para

un escenario donde el estudiante se desempefie. Ademas, debe investigar no solo en los textos

sugeridos sino en trabajos de afios previos para poder realizar la fundamentacion del disefio. Se

ensaya la toma de decisiones y su fundamentacion. Algunas de las competencias se trabajan también

en otros cursos de la carrera:

Aplicar los conocimientos actualizados adquiridos a lo largo de la carrera en los escenarios
educativos/profesionales en los que se desempefia

Poseer conocimientos y criterios para poder incorporar el uso de TIC's en procesos educativos
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(en este curso se pone el foco especificamente en simuladores), para generar escenarios
innovadores y favorecedores del aprendizaje.

o Poseer criterios y habilidades para investigar, analizar y evaluar herramientas y metodologias
vinculadas a tecnologias de la Ciencia Informatica, de manera tal de establecer posibles
ventajas/ desventajas de su utilizacion en relacion a un contexto educativo particular.

e Ser mediador para el desarrollo de competencias vinculadas a la utilizacion de tecnologias
digitales en procesos educativos.

o Poseer capacidad para participar/coordinar proyectos de investigacion, desarrollo e innovaciéon
vinculados a los ejes tematicos abordados en la carrera.

e Participar en la toma de decisiones institucionales y de gestién respecto de la integracién de
tecnologias digitales en procesos educativos.

e Poseer capacidad de investigacion y analisis de los procesos cognitivos involucrados en la

utilizacion de software educativo.

MODALIDAD DE EVALUACION Y ACREDITACION

El curso se evaluara a partir de las diferentes actividades que se proponen a lo largo del
curso: lectura de bibliografia de referencia y textos/materiales elaborados por los
docentes, participacion en los encuentros, actividades de investigacion, analisis y disefio
de un simulador con aplicacion del marco tedrico, realizacion y defensa del proyecto
final.

El curso se acredita a partir de la realizacion/participacion y aprobacién de las

actividades previamente especificadas.

PROGRAMA
|. MOTIVACION
La Informatica Educativa, 4rea en constante desarrollo, supone la transformacién y/o

adaptacion de procesos y habilidades cognitivas acordes con los distintos niveles y

grados de experticia.
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La Psicologia Cognitiva en sus distintas lineas y vertientes postula estructuras,
representaciones y estrategias que configuran el sistema cognitivo y se despliegan en la
creacion, busqueda, seleccion y uso de las tecnologias digitales.

El seminario aborda el estudio e indagacién de las habilidades y disposiciones cognitivas
en el empleo y creacion de recursos de simulacion digital.

Al mismo tiempo se analizan los modelos mentales de los usuarios principiantes y expertos y se

pone en juego este conocimiento en las actividades que conforman el seminario.

Il. CONTENIDOS MINIMOS

e La naturaleza de la cognicion humana. Temas e interrogantes.

e La resolucién de problemas como herramienta cognitiva.

e Metodologia y fases de la resolucién de problemas.

e Fundamentos psicolégicos de la Informética Educativa.

¢ Memoria y procesamiento de la informacion.

e Modelos mentales de los usuarios principiantes y expertos

e Lateoria triarquica de la inteligencia de Sternberg.

e Procesos cognitivos implicados en el disefio, desarrollo y utilizacién de

simuladores digitales.

[1l. MODALIDAD Y RECURSOS/MATERIALES DE ESTUDIO

El curso se edifica sobre la base de una activa, y continua participacién de docentes,
tutores y estudiantes. Combina encuentros presenciales con actividades diversas y
actividades mediadas por un Entorno Virtual de Ensefianza y Aprendizaje (EVEA IDEAS).
Los encuentros presenciales se destinan a la presentacion y discusion de los
fundamentos tedricos y la orientacion para la investigacion documental y avances en el
desarrollo de una actividad proyectual.

Ademads, se atienden consultas a través de las herramientas disponibles en el Entorno

Virtual de Ensefianza y Aprendizaje, IDEAS, utilizado en el marco de la carrera. La
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remision de trabajos e informes de avance se realizard a través del EVEA IDEAS,
principalmente a través de la Mensajeria que posee. Las producciones también se
comparten en el repositorio compartido del curso con la debida referencia a los autores.

El cronograma de trabajo acordado con los alumnos en el primer encuentro es respetado
escrupulosamente de modo de cumplir con los plazos previstos en el tiempo estipulado. El
cronograma se publica en el area de Itinerario de IDEAS para que resulte una guia para

los alumnos.

Los materiales de estudio son:

e Textos digitales: textos de lectura de referencia en la tematica y material
ad-hoc preparado por los docentes. Se invita también a investigar los temas con
autores referenciados por los docentes, segun los intereses particulares de cada
estudiante.

e Presentaciones digitales y materiales multimediales sobre el tema (de
produccion propia): se publican en el Itinerario de IDEAS presentaciones
multimediales para los diversos temas trabajados en el curso que se orientan a
la profundizacion. Ademas se presentan trabajos de afios previos gque sirven de
ejemplo para los estudiantes.

e Videos: se presentan fracciones de video de entrevistas a autores de referencia

para el curso y acceso abierto en repositorios digitales.

IV. ACTIVIDADES PARA LA APROPIACION DE LOS SABERES Y LA EVALUACION

Se detallan las principales actividades que se abordan durante el curso:

e Investigacién y lectura de articulos y material de estudio (Tipo de actividad:

de investigacion, comprensién, profundizacién del marco tedrico)
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e Discusiones en los encuentros: se orientan al tratamiento de los temas tedricos
y discusion sobre casos concretos. (Tipo de actividad: de motivacion, de
comprension y de integracién)

e Andlisis de un recurso de simulacién: los estudiantes realizan en etapas esta
actividad a lo largo del curso:

o Investigar y Seleccionar un recurso, a partir de pautas que se le dan en una
guia (Tipo de actividad: de investigacion, de analisis, de aplicacién de
criterios para la seleccidn).

o Analizar, ldentificar y jerarquizar las habilidades y disposiciones cognitivas
involucradas, a partir de los marcos tedricos y ejemplos ya abordados
(Tipo de actividad: de aplicacién del marco teérico, comprension).

o Elaborar un mapa conceptual del contenido que contemple las
caracteristicas de un simulador y los procesos cognitivos implicados (Tipo
de actividad: de aplicacién, de practica).

o Realizar un informe que incluya los puntos anteriores y entregarlo a través
de la Mensajeria de IDEAS al tutor correspondiente (Tipo de actividad: de
integracion).

Todas estas etapas conllevan un trabajo en los encuentros presenciales y
consultas a través de la mensajeria.

e Trabajo final - Disefio de un recurso de simulacion a partir de una guia de
pautas y las consideraciones en la devolucién de la actividad previa (Tipo de
actividad: de aplicacion).

e Defensa y evaluacion del trabajo final: los estudiantes deben presentar su
disefio y fundamentarlo frente a sus docentes tutores y comparferos, quienes
podran realizar preguntas. Esta defensa se puede realizar por VC. (Tipo de
actividad de evaluacion sumativa. Implica la integracion, la relacion entre el
marco teorico y la practica, pone en juego la expresion oral para demostrar

apropiacion de los saberes del curso)
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Todas las actividades son guiadas. El trabajo final puede ser realizado en grupos de 2
personas. Al final del curso se realiza una encuesta a los alumnos para la evaluacion de la

propuesta en general y el desempefio docente.

Son prerrequisitos del curso la lectura de inglés técnico, contar con una direccién de e-

mail y el manejo de Internet.
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Otros materiales de consulta:

e Presentaciones multimediales del Curso
o Material desarrollado ad-hoc por los docentes
¢ Recopilacion de trabajos de afios anteriores sobre el tema

e Revistas online
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