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OBJETIVOS 

Que los alumnos logren: 

• Conocer e investigar marcos teóricos y metodológicos sobre la cognición humana. 

• Visualizar la simulación como un caso de resolución de problemas. 

• Analizar y/o diseñar un recurso de simulación aplicable a distintos campos del conocimiento a 

partir de las contribuciones de la Psicología Cognitiva. 

• Reconocer los modelos mentales de los usuarios principiantes y expertos. 

• Vivenciar una atmósfera de trabajo intelectual basada en la cognición distribuída, la memoria 

transactiva y la interacción horizontal y compartida. 

COMPETENCIAS ESPERADAS EN EL EGRESADO QUE SE TRABAJAN EN ESTE CURSO 

     El curso a través de la presentación de los contenidos y sus actividades aborda el desarrollo de 

estas competencias. Por ejemplo, el diseño del simulador según los fundamentos trabajados desde el 

marco teórico de la Psicología Cognitiva permite aplicar conocimientos abordados, orientándolo para 

un escenario donde el estudiante se desempeñe. Además, debe investigar no solo en los textos 

sugeridos sino en trabajos de años previos para poder realizar la fundamentación del diseño. Se 

ensaya la toma de decisiones y su fundamentación. Algunas de las competencias se trabajan también 

en otros cursos de la carrera: 

• Aplicar los conocimientos actualizados adquiridos a lo largo de la carrera en los escenarios 

educativos/profesionales en los que se desempeña  

• Poseer conocimientos y criterios para poder incorporar el uso de TIC´s en procesos educativos 
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(en este curso se pone el foco específicamente en simuladores), para generar escenarios 

innovadores y favorecedores del aprendizaje. 

• Poseer criterios y habilidades para investigar, analizar y evaluar herramientas y metodologías 

vinculadas a tecnologías de la Ciencia Informática, de manera tal de establecer posibles 

ventajas/ desventajas de su utilización en relación a un contexto educativo particular. 

• Ser mediador para el desarrollo de competencias vinculadas a la utilización de tecnologías 

digitales en procesos educativos. 

• Poseer capacidad para participar/coordinar proyectos de investigación, desarrollo e innovación 

vinculados a los ejes temáticos abordados en la carrera. 

• Participar en la toma de decisiones institucionales y de gestión respecto de la integración de 

tecnologías digitales en procesos educativos. 

• Poseer capacidad de investigación y análisis de los procesos cognitivos involucrados en la 

utilización de software educativo. 

 

MODALIDAD DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN 

 
El curso se evaluará a partir de las diferentes actividades que se proponen a lo largo del 

curso: lectura de bibliografía de referencia y textos/materiales elaborados por los 

docentes, participación en los encuentros, actividades de investigación, análisis y diseño 

de un simulador con aplicación del marco teórico, realización y defensa del proyecto 

final. 

El curso se acredita a partir de la realización/participación y aprobación de las 

actividades previamente especificadas. 

PROGRAMA 

 

I. MOTIVACIÓN 

 

La Informática Educativa, área en constante desarrollo, supone la transformación y/o 

adaptación de procesos y habilidades cognitivas acordes con los distintos niveles y 

grados de experticia. 
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La Psicología Cognitiva en sus distintas líneas y vertientes postula estructuras, 

representaciones y estrategias que configuran el sistema cognitivo y se despliegan en la 

creación, búsqueda, selección y uso de las tecnologías digitales. 

El seminario aborda el estudio e indagación de las habilidades y disposiciones cognitivas 

en el empleo y creación de recursos de simulación digital. 

Al mismo tiempo se analizan los modelos mentales de los usuarios principiantes y expertos y se 

pone en juego este conocimiento en las actividades que conforman el seminario. 

 

II. CONTENIDOS MÍNIMOS 

 

• La naturaleza de la cognición humana. Temas e interrogantes. 

• La resolución de problemas como herramienta cognitiva. 

• Metodología y fases de la resolución de problemas. 

• Fundamentos psicológicos de la Informática Educativa. 

• Memoria y procesamiento de la información. 

• Modelos mentales de los usuarios principiantes y expertos 

• La teoría triárquica de la inteligencia de Sternberg. 

• Procesos cognitivos implicados en el diseño, desarrollo y utilización de 

simuladores digitales. 

 

III. MODALIDAD Y RECURSOS/MATERIALES DE ESTUDIO 

 

El curso se edifica sobre la base de una activa, y continua participación de docentes, 

tutores y estudiantes. Combina encuentros presenciales con actividades diversas y 

actividades mediadas por un Entorno Virtual de Enseñanza y Aprendizaje (EVEA IDEAS). 

Los encuentros presenciales se destinan a la presentación y discusión de los 

fundamentos teóricos y la orientación para la investigación documental y avances en el 

desarrollo de una actividad proyectual. 

Además, se atienden consultas a través de las herramientas disponibles en el Entorno 

Virtual de Enseñanza y Aprendizaje, IDEAS, utilizado en el marco de la carrera. La 
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remisión de trabajos e informes de avance se realizará a través del EVEA IDEAS, 

principalmente a través de la Mensajería que posee. Las producciones también se 

comparten en el repositorio compartido del curso con la debida referencia a los autores. 

El cronograma de trabajo acordado con los alumnos en el primer encuentro es respetado 

escrupulosamente de modo de cumplir con los plazos previstos en el tiempo estipulado. El 

cronograma se publica en el área de Itinerario de IDEAS para que resulte una guía para 

los alumnos. 

 

Los materiales de estudio son: 

 

• Textos digitales: textos de lectura de referencia en la temática y material 

ad-hoc preparado por los docentes. Se invita también a investigar los temas con 

autores referenciados por los docentes, según los intereses particulares de cada 

estudiante. 

• Presentaciones digitales y materiales multimediales sobre el tema (de 

producción propia): se publican en el Itinerario de IDEAS presentaciones 

multimediales para los diversos temas trabajados en el curso que se orientan a 

la profundización. Además se presentan trabajos de años previos que sirven de 

ejemplo para los estudiantes. 

• Videos: se presentan fracciones de video de entrevistas a autores de referencia 

para el curso y acceso abierto en repositorios digitales. 

 

IV. ACTIVIDADES PARA LA APROPIACIÓN DE LOS SABERES Y LA EVALUACIÓN 

 

Se detallan las principales actividades que se abordan durante el curso: 

 

• Investigación y lectura de artículos y material de estudio (Tipo de actividad: 

de investigación, comprensión, profundización del marco teórico) 
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• Discusiones en los encuentros: se orientan al tratamiento de los temas teóricos 

y discusión sobre casos concretos. (Tipo de actividad: de motivación, de 

comprensión y de integración) 

• Análisis de un recurso de simulación: los estudiantes realizan en etapas esta 

actividad a lo largo del curso: 

o Investigar y Seleccionar un recurso, a partir de pautas que se le dan en una 

guía (Tipo de actividad: de investigación, de análisis, de aplicación de 

criterios para la selección). 

o Analizar, Identificar y jerarquizar las habilidades y disposiciones cognitivas 

involucradas, a partir de los marcos teóricos y ejemplos ya abordados 

(Tipo de actividad: de aplicación del marco teórico, comprensión). 

o Elaborar un mapa conceptual del contenido que contemple las 

características de un simulador y los procesos cognitivos implicados (Tipo 

de actividad: de aplicación, de práctica). 

o Realizar un informe que incluya los puntos anteriores y entregarlo a través 

de la Mensajería de IDEAS al tutor correspondiente (Tipo de actividad: de 

integración). 

Todas estas etapas conllevan un trabajo en los encuentros presenciales y 

consultas a través de la mensajería. 

• Trabajo final - Diseño de un recurso de simulación a partir de una guía de 

pautas y las consideraciones en la devolución de la actividad previa (Tipo de 

actividad: de aplicación). 

• Defensa y evaluación del trabajo final: los estudiantes deben presentar su 

diseño y fundamentarlo frente a sus docentes tutores y compañeros, quienes 

podrán realizar preguntas. Esta defensa se puede realizar por VC. (Tipo de 

actividad de evaluación sumativa. Implica la integración, la relación entre el 

marco teórico y la práctica, pone en juego la expresión oral para demostrar 

apropiación de los saberes del curso) 
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Todas las actividades son guiadas. El trabajo final puede ser realizado en grupos de 2 

personas. Al final del curso se realiza una encuesta a los alumnos para la evaluación de la 

propuesta en general y el desempeño docente. 

 

Son prerrequisitos del curso la lectura de inglés técnico, contar con una dirección de e-

mail y el manejo de Internet. 
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Otros materiales de consulta: 
 

• Presentaciones  multimediales del Curso 

• Material desarrollado ad-hoc por los docentes 

• Recopilación de trabajos de años anteriores sobre el tema 

• Revistas online 


