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2020 ) 9
El curso se desarrolla de abril a septiembre
OBJETIVOS

Que los alumnos sean capaces de:

¢ Reconocer el concepto de “nuevos escenarios de ensefianza y aprendizaje”.

e Caracterizar la educacion a distancia y sus diferentes subsistemas.

o Identificar el concepto de “mediacion” inherente a la ensefianza a distancia y las
principales consideraciones en el disefio de materiales educativos multimediales
para estas modalidades de ensefianza.

e Reconocer los conceptos de entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje
(EVEASs), campus virtuales, entornos virtuales 3D, entornos personales de
aprendizaje.

e Investigar el uso de diferentes EVEAs. En particular, se realizan experiencias en
IDEAS, Moodle, Chamilo, y otros de actualidad.

e Analizar el rol de docentes y alumnos en estos.

¢ Reconocer y vivenciar diferentes tipos de actividades que pueden ser mediadas en
los entornos virtuales de enseflanza y aprendizaje, y las estrategias para su

seguimiento.

COMPETENCIAS ESPERADAS EN EL EGRESADO QUE SE TRABAJAN EN ESTE
CURSO

El curso a través de la presentacién de los contenidos y sus variadas actividades
aborda el desarrollo de las competencias que se mencionan a continuacion. Algunas de

las competencias se trabajan también en otros cursos de la carrera:
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e Aplicar los conocimientos actualizados adquiridos a lo largo de la carrera en los
escenarios educativos/profesionales en los que se desempefia

e Poseer conocimientos y criterios para poder incorporar el uso de TIC's en
procesos educativos (en este curso se pone el foco especificamente en
simuladores), para generar escenarios innovadores y favorecedores del
aprendizaje.

e Poseer criterios y habilidades para investigar, analizar y evaluar herramientas y
metodologias vinculadas a tecnologias de la Ciencia Informéatica, de manera tal de
establecer posibles ventajas/ desventajas de su utilizacion en relacibn a un
contexto educativo particular.

e Ser mediador para el desarrollo de competencias vinculadas a la utilizacién de
tecnologias digitales en procesos educativos.

e Poseer capacidad para participar/coordinar proyectos de investigacion, desarrollo
e innovacion vinculados a los ejes tematicos abordados en la carrera.

e Participar en la toma de decisiones institucionales y de gestién respecto de la
integracion de tecnologias digitales en procesos educativos

e Reconocer diferentes modalidades educativas y sus distintos grados de
hibridacion, con mediacién a través de tecnologias digitales.

e Diseflar cursos en modalidades educativas hibridas, atendiendo a sus
componentes y en dialogo con las posibilidades de mediacién que ofrecen
diferentes entornos y herramientas digitales.

e Poseer criterios y habilidades para el disefio, produccién, y publicacion de
materiales educativos digitales que permitan desarrollar determinadas
habilidades/conocimientos/actitudes/valores en los alumnos destinatarios y puedan
compartirse para su reutilizacion.

e Disefiar e investigar metodologias para desarrollar actividades colaborativas y

cooperativas mediadas por tecnologias digitales.
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CONTENIDOS MINIMOS
e Educacién a Distancia. Concepto y Caracteristicas de la modalidad
e Subsistemas que componen un Sistema de Educacion Distancia (SEAD)

e EI continuum entre la educacion presencial y la educacion a distancia.
Modalidades hibridas, criterios de clasificaciéon

e Concepto de mediacion

e Analisis de diferentes lenguajes para los materiales educativos

e Elrol del tutor. Diferenciacion con otros roles. Sus competencias

e Actividades cooperativas vs Colaborativas. Intervenciéon del tutor

e La administracion y la coordinacion de un sistema de educacion a distancia

e La evaluacion de un sistema de educacion a distancia

e Concepto de entorno virtual de ensefianza y aprendizaje (EVEA). Diferenciacion
con campus Yy otros tipos de entornos digitales

e Disefo de cursos en diferentes EVEAS. Investigacion a partir de diferentes criterios
y comparacion

e Carga y publicaciéon de contenidos. Generacién de itinerarios de contenidos en
EVEAS.

e Herramientas para el tutor en un EVEA. Criterios para su analisis. Comparativa de
casos

¢ La herramientas de gestion y seguimiento en los EVEA

MODALIDAD DE EVALUACION Y ACREDITACION

El curso se evaluara a partir de las diferentes actividades que se proponen a lo largo
del proceso (ver seccién de actividades de este programa), la realizacion y entrega de un
trabajo final proyectual y una instancia final de integracién de saberes que se realiza
como parte de la evaluacién sumativa.

Para acreditar el curso es necesario realizar/participar/entregar y aprobar las actividades
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propuestas (actividades practicas para la investigacion sobre EVEAs, participacién en
foros, actividad de andlisis e integracion de los fundamentos tedricos, investigacion sobre
autores de referencias en el area y actividades colaborativas con herramientas digitales
ad-hoc).

Ademas, se debe desarrollar y aprobar un trabajo final: se trata de un proyecto
vinculado al disefio de un curso en modalidad blended learning o a distanciay la
decision de qué herramientas y componentes de un EVEA especifico se utilizaran
para dicho disefo. Los participantes cuentan para el desarrollo de este proyecto con
una guia que incluye abordar las decisiones didacticas, comunicacionales y tecnolégicas
principales. El alumno llega a realizar una implementacion parcial de su proyecto en un
EVEA concreto.

PROGRAMA

I. MOTIVACION

Los adelantos tecnolégicos y sus consecuentes apropiaciones en espacios de
ensefianza y aprendizaje han difuminado las diferencias entre las manifestaciones del
fendmeno educativo. En el continuum conocido entre educacion presencial y educacién a
distancia se han generado, conceptualmente, grados de hibridacion intermedios que se
definen por el uso de diferentes tecnologias en diferentes espacios de mediacién. En este
curso se trabaja este concepto desde el punto de vista epistemoldgico y se revisa el
marco teérico y la historia de la educacién a distancia. Asimismo, se analizan los
elementos didacticos y comunicacionales que se entrelazan en una propuesta de
ensefianza, y como este tipo de propuestas se implementan en el inter-juego con la logica
de funcionamiento y el lenguaje de los entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje
(EVEAS). Para que los participantes aprendan a de-construir los modelos que hay detras
de la légica de funcionamiento de los EVEAS, en la parte practica se trabaja el lenguaje,

I6gica subyacente, arquitectura y funcionamiento de estos entornos que dan marco a las
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propuesta de enseflanza mediadas por TICs. Se analizan diferentes herramientas y se

llevan a cabo actividades de investigacion, practicas y on-line.

Il. CONTENIDOS DESARROLLADOS

MODULO TEORICO
UNIDAD 1: CONCEPTOS BASICOS EN EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

Generalidades acerca del ensefiar y aprender. La tecnologia como mediadora de estos
procesos.
Educacion a Distancia
Concepto
Caracteristicas de la modalidad:
Subsistemas que componen un Sistema de Educacién Distancia (SEAD):
Subsistema de produccién de materiales
Subsistema de atencién a los estudiantes (Tutorias)
Subsistema de administracion
Subsistema de evaluacién
Subsistema de coordinacién
El continuum entre la educacién presencial y la educacibn a distancia.

Modalidades hibridas, criterios de clasificacion.

UNIDAD 2: SUBSISTEMA DE PRODUCCION DE MATERIALES EDUCATIVOS

Concepto de mediacion. Dimensiones de analisis: pedagdgico, comunicacional,
tecnoldgico, cultural.
Caracteristicas de este subsistema. Roles y funciones en la produccién de materiales

educativos.
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Andlisis de diferentes lenguajes para los materiales educativos: textos, audio, video,
hipermedia. Consideraciones en su produccion y complementariedad en la estrategia de

ensefanza a distancia.

UNIDAD 3: SUBSISTEMA TUTORIAL

Consideraciones acerca del rol del tutor. Diferencias entre el tutor, el experto en
contenidos y el docente.

Cambio del perfil docente para trabajar en estos entornos.

Tipos de tutorias: modificaciones del rol en relacién con la tecnologia.

El caso de las actividades colaborativas y cooperativas y el rol del tutor. Ejemplos.

UNIDAD 4: GESTION DE SISTEMAS DE EDUCACION A DISTANCIA

La administracion de un sistema de educacion a distancia: tareas de difusion,
comunicacion, seguimiento. ¢,En qué colabora la tecnologia?

La evaluacion. Niveles: Evaluacion del aprendizaje, de los materiales, del desempefio del
tutor, del funcionamiento del curso, del uso de la tecnologia. La alfabetizacién tecnolégica

como necesidad para la innovacion.

MODULO PRACTICO
Las unidades de la practica se correlacionan con las de la parte teérica, vinculando los

conceptos vistos.
UNIDAD 1: CONCEPTOS INICIALES
La educacion a distancia hoy. Diferenciacion conceptual: ciberespacio, entornos virtuales,

campus virtuales y entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje, entornos personales

de aprendizaje. Revision del concepto de entornos virtuales 3D. Caracteristicas y
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ejemplos. Analisis funcional de EVEAs y ejemplos. Ejemplo de casos: Chamilo, IDEAS,
Moodle.

UNIDAD 2: MATERIALES EDUCATIVOS EN EAD - LA PRESENTACION DE CONTENIDOS
EN LOS EVEAs.

Los materiales educativos en EAD. El concepto de objetos de aprendizaje. El estandar
SCORM. Metadatos. Las posibilidades que presentan los EVEAs para la carga y disefio
de contenidos educativos. Tablas de contenidos, Arboles de Contenido, Carga de
Materiales. Generacion de Circuitos Alternativos (criterios de visibilidad). Comparacién de

estas caracteristicas en diferentes EVEASs. Practicas en IDEAS/Moodle/Chamilo y otros.

UNIDAD 3: HERRAMIENTAS PARA LA COMUNICACION y LA ACCION TUTORIAL.
EJEMPLOS EN DIFERENTES EVEAs.

Herramientas para el tutor: mensajeria, foros, cartelera de novedades, pizarra, etc.
Comparacion en diferentes EVEAs. Caracteristicas deseables de estas herramientas para
llevar adelante la acciéon tutorial. Practicas y reflexiones comparativas en
IDEAS/Moodle/Chamilo y otros.

UNIDAD 4: HERRAMIENTAS PARA LA GESTION ADMINISTRATIVA Y EL SEGUIMIENTO
DE LOS ALUMNOS EN LOS EVEAS.

Gestion de Alumnos y de Docentes. Posibilidades de los EVEAS en cuanto al seguimiento
de los alumnos y de la tarea de los docentes. El caso de IDEAS. Comparacion con otros
EVEAs. Practicas a partir de guias con IDEAS/Moodle y otros.

Ill. MODALIDAD Y RECURSOS/MATERIALES DE ESTUDIO

Calle 120 y 50 — 2do piso (1900) La Plata Pag. 7 de 19 http://postgrado.info.unlp.edu.ar
TEL-FAX: (54) 221-4273235 E-Mail: postgrado@lidi.info.unlp.edu.ar



Maestria

Facultad de |,
TECNOLOGIA INFORMATICA APLICADA EN EDUCACION INFORMATICA

Se trata de un curso que combina las posibilidades de las actuales tecnologias digitales
con la riqueza de los encuentros presenciales para presentar y abordar un tema central
como es la educacion a distancia, y las diferentes miradas y dimensiones que este tema
genera.

Se realizan encuentros en los que se presentan los contenidos de cada unidad y se
realizan actividades grupales y ejercitaciones, y se combinan con diversas actividades
mediadas por el EVEA y otras herramientas digitales.

En este curso se trabaja desde un marco tedrico- practico. En la parte practica se analizan
las posibilidades de varios entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje, vinculandolos
con las dimensiones de analisis planteadas en el marco tedrico.

Los objetivos se alcanzaran a través de las diversas actividades y su aplicacion a
situaciones cercanas al ambito laboral del alumno. Se requiere la realizaciébn de
actividades de analisis de situaciones, intercambio de experiencias, investigacion y lectura
de la bibliografia y de diversos materiales educativos presentados por los docentes.
Ademas se aborda la aplicacion en casos concretos de los principales aspectos

abordados en forma tedrica.
Los materiales de estudio son:
e Textos digitales: textos de lectura de referencia en la tematica y material
ad-hoc preparado por los docentes. Los textos de referencia son recuperados

de la biblioteca del postgrado, revistas y/o de repositorios.

e Presentaciones digitales y materiales multimediales sobre el tema (de

produccion propia):

o Presentaciones multimedia de todas las unidades
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o Material hipermedial e interactivo que recorre todos los autores de las 4
Unidades, y describe los conceptos/ideas centrales a recuperar de cada
uno

o Pildora formativa sobre la diferencia entre EVEA y Campus (Unidad 1)

o Pildora formativa sobre el concepto de Unidad Didactica y el de Guia
Didéactica (Unidad 2)

o Objeto de Aprendizaje orientado a identificar el concepto de OA,

distinguiéndolo respecto de otros tipos de materiales educativos digitales

e Videos de produccion propiay recuperados de repositorios académicos:
o Videos con entrevistas/partes de conferencias de autores que conforman
el marco teérico del curso (disponibles en repositorios de acceso libre)
o Videotutoriales sobre el funcionamiento de algunas herramientas de los
EVEA (de elaboracion propia o disponibles en repositorios de acceso
libre)

IV. ACTIVIDADES PARA LA APROPIACION DE LOS SABERES Y LA EVALUACION

Se detallan las principales actividades que se abordan durante el curso:

e Encuesta diagndstica: recuperar los conocimientos previos y perfiles de
los_estudiantes participantes del curso, para ajustar la planificacion y la
conformacion posterior de grupos de trabajo en las actividades
planificadas. (Tipo de actividad: diagndstica)

e Lectura de los textos/materiales educativos de cada unidad: los textos
y materiales educativos de cada unidad se presentan en el area de
Itinerario en IDEAS, conforme se vaya avanzando cronolégicamente en las

unidades. Permiten profundizar los contenidos del curso a partir de fuentes

relevantes, seleccionadas por los docentes. Cada unidad inicia con un

Calle 120 y 50 — 2do piso (1900) La Plata Pag. 9 de 19 http://postgrado.info.unlp.edu.ar
TEL-FAX: (54) 221-4273235 E-Mail: postgrado@lidi.info.unlp.edu.ar



Maestria

Facultad de |,
TECNOLOGIA INFORMATICA APLICADA EN EDUCACION INFORMATICA

Ejercicio optativo conceptual, que tiene como objetivo orientar la lectura y
recuperar las ideas principales de cada una. Cada ejercicio puede ser
entregado para su revision (en forma optativa), a partir de la herramienta de
Mensajeria en el curso dentro de IDEAS. (Tipo de actividad: de
comprension y apropiacion del marco teérico)

e Actividad de pares (Tipo de actividad: comprensién, aplicacion): la
actividad de pares tiene como objetivos que los estudiantes logren:

o Recuperar/Sintetizar las ideas principales de los contenidos
trabajados en las dos primeras semanas del curso,
correspondientes a la Unidad 1.

o Aplicar técnicas de procesamiento de texto para alcanzar la
sintesis/recuperacion de ideas centrales.

o Compartir su produccion con un par, definido por los docentes, para
el didlogo y el intercambio de puntos de vista.

La actividad se entrega a los docentes via la herramienta de Mensajeria del
curso en IDEAS. Se realiza una devolucion de la actividad, en la semana
posterior. Se consideran para su evaluacion, criterios:

o Respecto del contenido: Lectura, comprensién, analisis/sintesis.

o Respecto de la forma (técnica seleccionada): Pertinencia del
contenido a la técnica seleccionada, calidad del producto (mapa,
gréfico, abstract, sintesis) segun las recomendaciones que dadas
en la consigna, uso del vocabulario técnico correcto.

o Respecto del uso de herramienta informatica: uso de las
herramientas recomendadas u otra/s en funcion de la técnica
seleccionada.

e Evaluaciéon en linea de la Unidad 1 (Tipo de actividad: integracién):
finalizando el periodo propuesto de trabajo de la Unidad 1, se presenta en

el curso en IDEAS una evaluacion que incluye la recuperacion y reflexion
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sobre las tematicas de la Unidad 1. Los estudiantes no pueden visualizar
los resultados de la evaluacion hasta que los docentes los publiquen. El
feedback (cualitativo), preparado por los docentes, se muestra una vez que
se han publicado los resultados cuantitativos. La evaluacion incluye
consignas del tipo verdadero o falso y de seleccion multiple. Se hace una
recuperacién de lo ocurrido en la autoevaluacibn en un encuentro
(dificultadas manifestadas por los estudiantes y observadas por los
docentes).

e Actividad de Foro sobre la Unidad 2 (Tipo de actividad: investigacion,
aplicacion, evaluacién): la actividad de foro, se orienta a la investigacion y
aplicacion de los temas trabajados en la Unidad 2, a partir de la resolucion
de un caso, en el que los estudiantes tendran el rol de expertos en el
disefio de materiales educativos para la educacion a distancia. Los
estudiantes deben haber leido los materiales de estudio de la Unidad 2
para poder participar. Ademas, cuentan con un documento general sobre
los objetivos del foro, las etapas, tiempos y requerimientos para la
participacién, etc.; un kit que se les envia con un video sobre el caso a
resolver, las preguntas que deben responder y algunos materiales de
consulta adicionales. Los criterios de evaluacion de esta actividad son
cuantitativos y cualitativos. Se presentan a los alumnos al inicio del curso
para que conozcan qué se va a evaluar. La actividad tiene una doble
funcién: la de evaluar la apropiacion de los contenidos de la Unidad 2 por
parte de los estudiantes, y la de permitir a los alumnos vivenciar una
dinamica de foro y una serie de estrategias de seguimiento. La devolucion
de la actividad se realiza en dos formatos: un informe en formato de texto y
un video de los tutores. El informe incluye graficos que permiten visualizar
el grado de patrticipacién de cada estudiante, los hilos de comunicacion y

su profundidad, y presenta el andlisis de los criterios cualitativos
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considerados (incorporacién de las ideas trabajadas en el marco tedrico,
construccion a partir de los aportes de los companferos, etc.). El video
presenta las observaciones de los tutores sobre el proceso vivenciado,
principales aciertos y aspectos de mejora. Esta actividad se organiza en
funcién de la cantidad de alumnos. En caso de cohortes mas numerosas,
se ha considerado el trabajo en varios espacios de debate en paralelo con
grupos de 8 alumnos como maximo en cada uno.

e Actividad de practical/investigacion/reflexion sobre EVEA (Tipo de
actividad: investigacién, comprension y préactica): esta actividad se
realiza parcialmente en los encuentros. Se trabaja de a pares y cuenta con
dos partes. La primera parte acompafia el desarrollo de la Unidad 2, y se
concentra en las posibilidades de los EVEA para la presentacion de un
curso, y la organizacién y publicaciéon de sus contenidos y materiales de
estudio. Los estudiantes cuentan con una guia que acompafia la
investigacion y exploracion de diversos EVEA. Se les da a cada grupo las
credenciales de acceso Yy las tareas a realizar en cada entorno. Ademas, se
les solicita entregar un informe, que resuma las similitudes y diferencias en
los EVEA explorados, considerando la variable usuario novato/usuario
experto. El informe se entrega en la Mensajeria en el curso de IDEAS. La
segunda parte acompafa los temas de la Unidad 3 y 4, a partir de una
serie de criterios de analisis trabajados, propone reflexionar sobre las
posibilidades de las herramientas de comunicacién disponibles en los
EVEA. También se entrega un informe con las conclusiones de esta
segunda parte. La evaluacion considera el cumplimiento de todas las
tareas propuestas en los EVEA, la entrega en tiempo y forma de los
informes y la calidad de las reflexiones y conclusiones alcanzadas.

e Actividad colaborativa (Tipo de actividad: comprensién, practica,

investigacion): esta actividad acompafa parte del desarrollo de la Unidad
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. . ’,

3. Se orienta a
mediada por entornos y herramientas digitales. Ademas, ejemplifica el rol
de tutor en este tipo de actividades y las estrategias de seguimiento. Inicia
en un encuentro presencial, donde se describe la forma de trabajo y los
conceptos tedricos vinculados. Los estudiantes deben investigar y resolver
un_problema en forma conjunta. La actividad cuenta con 3 fases: una inicial
en la que los estudiantes reciben en forma individual, informacion sobre el
problema a resolver (cada pieza de informacién es Unica y diferente de la
de las demas); la segunda fase, es la propiamente colaborativa en que la
gue el grupo de trabajo debe resolver el problema y entregar la solucién a
los tutores; la tercera fase se orienta a la autoevaluacion individual y grupal
del proceso realizado. Para esta actividad se trabaja con el foro, un espacio
de repositorio compartido, y la mensajeria de IDEAS. Ademas, parte de la
informacion de la que se nutre el grupo para resolver el problema se
comunica a través micro-mensajes en una cuenta de Twitter. Para el
seguimiento de la actividad se implementa una estrategia de mirroring. En
cuanto a la evaluacion, se consideran criterios referidos al proceso y al
producto, y se presentan un analisis semanal de proceso a los alumnos con
indicadores cuanti y cualitativos, y otro final de integracion.

e Ejercicio conceptual integrador (Tipo de actividad: integracion,
evaluacion sumativa): se trata de un ejercicio con preguntas que
recuperan, y ayudan a reflexionar sobre el recorrido teérico practico del
curso. Este ejercicio es de caracter obligatorio y se entrega via la
Mensajeria de IDEAS, finalizando el curso.

e Trabajo final del curso (Tipo de actividad: integracion, evaluacién
sumativa): esta actividad propone la___ aplicacion de  los
conocimientos/habilidades abordadas en el curso, a una situacion de

disefio de un curso en modalidad hibrida (los estudiantes pueden proponer
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un caso de su ambito laboral para trabajar). Los estudiantes pueden
realizar el trabajo en grupos de 2, y trabajan a partir de una guia de disefio
elaborada por los docentes. En una primera instancia completan la guia, y
luego implementan parte de las decisiones abordadas en un EVEA de los
trabajados en las practicas.

En el curso se realizan otras actividades como consultas a través de videoconferencia,
actividades de presentacién (mural en Padlet), actividad colaborativa presencial. Al final
del curso se realiza una encuesta a los alumnos, considerando los materiales de estudio y
el desempefio docente.

Son prerrequisitos para este curso la lectura de inglés técnico, contar con una direccion
de e-mail y el manejo de Internet.

V. BIBLIOGRAFIA Y OTRO MATERIAL DE ESTUDIO
Como se mencion6 anteriormente los docentes han desarrollado material de estudio

especifico en formato digital para el desarrollo del curso. Como bibliografia de lectura y
consulta se revisa la siguiente:

e Abbey, Beverly (Editor) (2000) Instructional and Cognitive Impacts of Web-Based
Education. London: Idea Group Publishing

o Astudlllo G, Sanz C y W|II|ng, P. (2011) AnahsMeJ_esiadeeJ_aﬂeje_IQs
. . lades. Trabajo Final
de EspeC|aI|zaC|on en Tecnologla Informatlca Apllcada en Educamon Facultad de
Informatica. UNLP.

e Bransford, J, Brown, A. y Cocking, R (Editores) (2000). How people learn. USA:
Commitee on Developments in the Science of Learning - Commission on
Behavioral and Social Sciences an Education - National Research Council.

Disponible en version completa en INTERNET:
http://books.nap.edu/html/howpeoplel/
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e Burbules, N y Callister, T (h) (2001).
Tecnologias de la Informacién. Buenos Aires: GRANICA - Educacion.

e Burgos Aguilar, José. (2004). Hacia un modelo de quinta generacién de EaD.

e Cabero, Bartolomé (Editor) (2000).
Madrid: Editorial Sintesis.

e Castafleda Quintero, L. y Ldpez Vicent, P. (2007) Entornos Virtuales de
Enseflanza Aprendizaje Libres: MOODLE. En Prendes Espinosa, M. P.

Herramientas Telematicas Para La Enseflanza Universitaria En EI Marco Del
Espacio Europeo De Educacién Superior. Grupo de Investigacion de TE.
Universidad de Murcia. CD — ROM. ISBN: 978-84-611-7947-3

e Castells, M. (2000). La era de la Informacién. Volumen |. La sociedad Red. Buenos
Aires: Siglo XXI Editores.

e Castells M., Tubella I., Sancho T., Roca M. (2007) La Transiciéon a la Sociedad
Red. Editorial Ariel. Espafia.

o Dabbagh N., Fake H. (2017)Eemepgmnesjimﬁslmmeiummuaugs§gbte

d@ﬁaﬁ&mm_uemcm Journal of New Approaches in Educatlonal
Research. Vol. 6. No. 1. Enero 2017. pp. 30-38 ISSN: 2254-7339 DOI:

10.7821/naer.2017.1.215

e Etcheverria, J. (1999). Los Sefores del Aire: Telépolis y el Tercer Entorno.

Ediciones Destino S.A.

e Fainholc Beatriz. (1999). La interactividad en la Educacion a Distancia. Buenos
Aires: Paidds. Cuestiones de Educacion.

e Hanna, Donald E et al (2000) 147 Practical Tips for Teaching Online Groups:
Essentials of Web-Based Education. USA: Atwood Publishing.

e Islas Carmona, José (2008) El prosumidor. El actor comunicativo de la sociedad de
la ubicuidad. Dlsponlble en:

e Kuhn, Caroline. (2017) Are Students Ready to (re)-Design their Personal Learning

Environment? The Case of the E-Dynamic.Space. Journal of New Approaches in
Educational Research, [S.l.], v. 6, n. 1, p. 11-19. ISSN 2254-7339. Disponible en:
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https://naerjournal.ua.es/article/view/185. Accedido el 12 mar. 2018 en
http://dx.doi.org/10.7821/naer.2017.1.185

e Litwin, Edith (Compiladora) (2000).
debate en una nueva agenda educativa. Buenos Aires: Amorrortu.

e Litwin, Edith (Compiladora) (2005). La tecnologia Educativa en la era de
INTERNET. Buenos Aires: Amorrortu.

e Manso. M. Pérez, P. Libedinsky, M. Light, D. Garzon, M. (2011) Las TIC en las
aulas. Experiencias latinoamericanas. Buenos Aires: Paidos.

e Mena, M. Rodriguez, L. Diez, M. (2005) El disefio de proyectos de educacion a
distancia. Buenos Aires: Stella y La Crujia.

¢ Mena, Marta (1997). “Tensions and conflicting forces in Distance Education”. En:
ICDE: The New Learning Environments. A Global Perspective. Penn State
University, June.

e Monereo, C. (2000) Sociedad del conocimiento y edumética: claves y
prospectivas. Universidad de Barcelona. Ficha. De la Céatedra de Tecnologia
Educativa. Facultad de Humanidades y Ciencias de la Educacion, afio 2001.

e Moore, Michael; Kearsley, Greg (1996). Distance Education: a System view
Wadsworth Publishing Company. USA

e Moore, Michael (2012) The Handbook of Distance Education. Third Edition. New
York, Routledge. ISBN-10: 041589770X

e Navarro Cendejas J., Ramirez Anaya L. (2005) Objetos de Aprendizaje. Formacion
de autores con el modelo redes de objetos. Universidad de Guadalajara (Mexico).

e Pedré, Francesc (1999) “Una revision de las formas de ensefar y aprender en la
Universidad”. En:_ Temas y Propuestas. Revista de la Secretaria Pedagdgica de la
Facultad de Ciencias Econdmicas de la UBA. Afio 8, Nro. 17, octubre de 1999.

e Perkins, D. (1997) Ensefianza para la comprension. De la teoria y su préctica.

Harvard Graduate School of Education.

e Prieto Castillo, Daniel: Elementos para el analisis de mensajes. Instituto

Latinoamericano para la comunicacion educativa, México, 1991.

e Quéau, Philippe (1995). Lo virtual: virtudes y vértigos. Buenos Aires: Paidds -

Hipermedia.
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¢ Quintanilla, Miguel Angel. (1991).
EUDEBA. Ciencia y Técnica.

. Buenos Aires:

¢ Rodino, A.M. (1996). "Las nuevas tecnologias informaticas en la educacion: viejos

y nuevos desafios para la reflexion pedagdgica". En Memoria del VII_Congreso

Internacional sobre Tecnologia y Educacion a Distancia. (pp.51-71) Costa Rica:
EUNED.

e Royo J. (2004) Diseiio digital. Editorial Paidds Disefio 03.

e Salomon, Gy otros. (1992). Coparticipando en el conocimiento: la ampliacion de la
inteligencia humana con las tecnologias inteligentes. Revista Comunicacién,
lenguaje y educacion.

e Sancho Juana Maria (Coordinadora) (1994). Para una Tecnologia Educativa.

Barcelona: HORSORI. Cuadernos para el analisis.

e Silvio, José (2000). La virtualizacion de la Universidad: ¢Cdmo podemos

transformar la educacién superior con la tecnologia? Caracas: Coleccion
Respuestas. Ediciones IESALC / UNESCO.

) Slmonson Michael, Smaldlno Sharon Albnght Michael, Zvacek Susan (2006)
) ] ] jucation (3rd
Edltlon) Capltulo 2: Def|n|t|on Hlstory and Theorles of Dlstance Educations.
Paginas 31 a 57.

e Tiffin, J., Rajasingham, L. (1995). In Search on The Virtual Class. Education in an
information society. New York, USA: Routeledge.

e Trilla, J. (1993) La educacion fuera de la escuela. Ambitos no formales y
educacion social. México: Ariel.

e Williams, Marcia L; Paprock, Kenneth; Covington, Barbara (1999) Distance
Learning: The Essential Guide. London: SAGE Publication.

o Zapata Ros, M. (2009) Qb;elos_de_aptemjlzaJe_ganﬂamLo;_cgmpﬂenaas

a 0 lad. Revista de
EducaC|on a Dlstanma Patrones de eLearnlng y Objetos de Aprendizaje
Generativos, IX(X), 1-11.

1. http://www.blackboard.com (Sitio de Blackboard)
2. http://lwww.e-ducativa.com/demo.htm (Sitio de E-ducativa)
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http://www.claroline.com (Sitio de Claroline - Open Source)

http:/imvww.moodle.org (Sitio de Moodle - Open Source)
. _https://sakaiproject.org/ (Sitio de Sakai - Open Source)

http://ideas.info.unlp.edu.ar  (Sitio de IDEAS- Libre uso para los docentes de la
Facultad de Informética - UNLP)
7. http:/lwww.ilias.de/ (Sitio de llias - Open Source)
8. http://www.chamilo.org/es (Sitio de Chamilo --> Open Source)
9. https://classroom.google.com/ (Sitio de Google Classroom)

Se puede acceder a demos de e-ducativa, Claroline, Moodle, llias, Chamilo y IDEAS.

Sobre la Web2.0 y Sociedad en Red

10. http://www.nosolousabilidad.com/articulos/web20.htm  (Tendencias de Web 2.0
aplicadas a la educacion en linea. Pedro Hernandez. No solo Usabilidad - Revista
Multidisciplinar sobre disefio, personas y tecnologias. ISSN 1886-8592)

11. http:/ftp.jrc.es/[EURdoc/JRC55629.pdf (Learning 2.0: The Impact of Web 2.0

Innovations on Education and Training in Europe. Final report)

12. Manuel Castells sobre Sociedad en Red. Disponible en: https://youtu.be/fUodlfrX6UE

oo s w

13. Astudlllo Gustavo Sanz Cecilia, Santacruz Valenc:la Llllana (2016) Estrategias de
disefio y ensamblaje de Objetos de Aprendizaje. Tesis de Maestria en Tecnologia
Informatica Aplicada en Educacion. Disponible en:
http://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/53442

14. Astudlllo Gustavo, Sanz CeC|I|a Wlllglng Pedro (2011) AnahsMﬂljsladederﬂejﬁ

15. Maldonado Jorge, Sanz Cecilia. (2015). Desarrollo de un marco de analisis para la
seleccion de metodologias de disefio de objetos de aprendizaje (OA) basado en
criterios de calidad para contextos educativos especificos. Tesis de Maestria en
Tecnologia Informatica Aplicada en Educacion. Disponible en:

16. Sanz Cecilia, Moralejo Lucrecia, Barranquero Fernanda. (2014). CROA. Metodologia
para la creacién de Objetos de Aprendizaje. http://croa.info.unlp.edu.ar

17. Sicilia Urban, M. A. (2005). Reusabilidad y reutilizacion de objetos didacticos: mitos,
realidades y posibilidades. Publicacién en linea, NUmero especial con trabajos del |
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Simposio Pluridisciplinar sobre Disefio, Evaluacién y Descripcibn de Contenidos

Educativos Reutilizables, \VA Recuperado a partir de
htto:// ead/red/M2/sicilia46.pdf
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