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OBJETIVOS GENERALES

Enfocar el analisis de aplicaciones concretas de los conocimientos al haber completado el
conjunto de cursos relacionados con Computacion Gréfica, Tratamiento de Imagenes y
Vision por Computador.

Los temas especificos pueden variar en cada afio, pero en principio se trabajara en las
lineas de aplicaciones educativas, médicas y de robdtica.

Pre-requisitos
Haber realizado todos los cursos anteriores de la Especializacion.
Tener aprobados al menos 3 de los 6 cursos anteriores.

PROGRAMA

Aplicaciones Educativas.

Demostradores basados en Visualizacion.

Realidad virtual aplicada en entornos educativos.
Reconstruccion 3D aplicada en Educacion.

Simuladores e Interfases hombre/maquina para
aprendizaje.

Realidad aumentada en maviles, aplicada en Educacion.

Aplicaciones en Medicina.

Reconocimiento de patrones en imagenes médicas.

Reconstruccion 3D en imagenes médicas.

Estudios funcionales basados en modelos e imagenes. Visualizacién y
reconocimiento de patrones en secuencias de ADN.

Aplicaciones en Robotica.

Calle 120 y 50 — 2do piso (1900) La Plata Pag. 1de 3 http://postgrado.info.unlp.edu.ar
TEL-FAX: (54) 221-4273235 E-Mail: postgrado@lidi.info.unlp.edu.ar



UNIVERSIDAD
NACIONAL
DE LA PLATA

FACULTAD DE
INFORMATICA

Tracking de robots basado en visién por computador.

Robots fijos y moviles.

Modelos de planificacion, en base a analisis de imagenes. Simuladores
para trabajos multi-robot, basados en realidad virtual.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR EN RELACION CON LOS OBJETIVOS DE LA
CARRERA

Conocimiento de diferentes dominios de aplicacion del procesamiento de imagenes, computacion grafica
y vision por computador

Capacidad de realizar en analisis de aplicaciones concretas

ACTIVIDADES EXPERIMENTALES Y DE INVESTIGACION

Tareas en Laboratorio
Manejo de software de procesamiento de imagenes (GNU Octave, Python Image Library)
Andlisis comparativos de algoritmos

Implementacién de mejoras a algoritmos existentes o propuesta de nuevas soluciones a problemas de
interés

Investigacién

Se les propondran temas de investigacion relacionados con lectura y comprension de papers cientificos
relacionados con un dominio de interés por parte del alumno, de forma que pueda desarrollar su trabajo
integrador de la carrera finalizando con un informe del mismo.

MODALIDAD DE EVALUACION

La evaluacion se realizard mediante trabajos individuales tedrico-practicos de andlisis,
resolucién de problemas e implementacion de algoritmos. El plazo para la presentacion de los
mismos es de 3-5 meses luego de la conclusion de la etapa presencial del curso.
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BIBLIOGRAFIA

IEEE TRANSACTIONS ON IMAGE PROCESSING ISSN 1057-7149 elSSN 1941-0042 Desde 1992 a
la actualidad

ELCVIA ELECTRONIC LETTERS ON COMPUTER VISION AND IMAGE ANALYSIS ISSN 1577-5097
(open access) Desde 2002 a la actualidad

COMPUTER VISION AND IMAGE UNDERSTANDING ISSN 1077-3142 elSSN 1090-235X Desde 1995 a
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ACM TRANSACTIONS ON COMPUTER-HUMAN INTERACTION ISSN 1073-0516 elSSN 1557-7325
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PROCEEDINGS OF THE ACM ON COMPUTER GRAPHICS AND INTERACTIVE TECHNIQUES
PACMCGIT elSSN 2577-6193 Desde 2018 a la actualidad
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