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OBJETIVOS GENERALES: 
 

Brindar a los asistentes elementos y técnicas avanzados del desarrollo de software, que 
permiten construir software robusto, mantenible, extensible y reusable. Se introducirá al 
alumno a las metodologías actuales de desarrollo y se estudiará en profundidad el 
diseño de software orientado a objetos, focalizándose en arquitecturas y soluciones 
adaptables que permitan alcanzar las características mencionadas.  

 
 
MODALIDAD DE EVALUACION 
 

Desarrollo de un trabajo práctico y un proyecto de mediana envergadura, donde los 
alumnos tengan la oportunidad de aplicar los conocimientos adquiridos. 

 

Programa 

 
Unidad 1.  
Principios del Diseño Orientado a Objetos. Reutilización de software. Definición de 
clases y responsabilidades. Definición de jerarquías de clase. Polimorfismo. 
Relaciones de conocimiento y composición. Herencia vs. Composición. 
Delegación vs. Colaboración. Cohesión y Acoplamiento. 
 
Unidad 2. 
Introducción a Patrones de Diseño. Patrones en otras áreas. Origen de los 
patrones de diseño. Patrones en el diseño de software. Descubriendo un patrón de 
diseño. Definición. Partes esenciales. 
 
Unidad 3.  



                         
    UNIVERSIDAD NACIONAL DE LA PLATA 
            FACULTAD DE INFORMÁTICA 
                  Secretaria de Postgrado 

 

 
Calle 120 y 50 – 2do piso (1900) La Plata             Pág. 2 de 3                  http://postgrado.info.unlp.edu.ar     
TEL-FAX: (54) 221-4273235                                                           E-Mail: postgrado@lidi.info.unlp.edu.ar   

 

 

Patrones de Diseño. Análisis de diversos patrones de diseño. 
 
Unidad 4.  
Uso de Patrones. Formato “a la GOF”. Clasificación de los patrones del GOF. 
Criterios de Uso, Selección y Aplicación de Patrones. Comparación entre 
Patrones. Ventajas y consideraciones. 
 
Unidad 5.  
Metodologías Ágiles. Motivación. Diferencias entre las metodologías ágiles y las 
metodologías estructuradas de desarrollo. Extreme Programming (XP): valores, 
principios y prácticas. Scrum: roles, reuniones y artefactos; sprints. Patrones de 
organización en el marco de las metodologías ágiles. 
 
Unidad 6. 
Refactoring y Test Driven Development como prácticas dentro de las metodologías 
ágiles. Análisis de los refactorings más importantes. Relación entre refactoring y 
patrones. Refactoring hacia patrones.  
  
Unidad 7. 
Frameworks. Características. Ejemplos. Documentación de los distintos “concerns” 
de un framework. Integración de frameworks.  
 
Unidad 8. 
Adaptive Object Models. Motivación. Elementos principales. Patrones en el diseño 
de Adaptive Object Models. Especificación de las reglas de negocio a través de 
Adaptive Object Models y Metadata. 
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